AlLit Framework

Gramotnost v oblasti Al v praxi

ento vzorovy plén vyuky predstavuje jeden z moznych pfistupt k za¢lenéni kompetenci ohledné
gramotnosti v oblasti Al do rdznych vzdélavacich aktivit zaméfenych na konkrétni pfedmaéty.
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AlLit Framework

Vyuziti umélé inteligence k popularizaci
védeckych koncept

Uroven: 7.-10. roénik | Doba trvéanilekce: 1-2 vyudovaci hodiny

Predmeéty: Pfirodni védy, jazyk a literatura, pfipadné dalsi

Kompetence ohledné gramotnosti v oblasti Al

Interagujte 3 Posudte, zda by mély byt vystupy umélé inteligence pfijaty, revidovany nebo zamitnuty.

Tvorte 2 Vizualizujte, vytvarejte prototypy a kombinujte nGpady pomoci riznych typu Al systémd.

Nasmeérujte generativni Al systémy tak, aby ziskavaly zpétnou vazbu, vylepsovaly vysledky a

Tvorte 2 podporovaly reflexi.

V rdmci pfipravy na tuto lekci si ucitelé mohou také projit ndsledujici ¢asti rdémce:
« Ramecek - Prilezitosti a rizika umeélé inteligence ve vzdélavani

+ Sekce - Etika rimce gramotnosti v oblasti Al

+ Sekce - Znalosti, dovednosti a postoje



AlLit Framework

Gramotnost v oblasti AI v praxi
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AlLit Framework

Uvod

Ukazte dva diagramy védeckych procest (jeden vygenerovany umélou inteligenci,
druhy vytvofeny ¢lovékem).

Diskuze

.Ktery diagram je podle vas vygenerovan umeélou inteligenci?”

,Pro¢ by uméld inteligence mohla byt pfi vysvétlovani védeckych pojmu
uzite€nd — nebo naopak problematick&?”

Reknéte studentlm, ze se dozvi, jok mUzeme pouzivat generativni Al nastroje k
podpofe naseho védeckého vzdéladvani a popularizace.



Predbézné hodnoceni

AlLit Framework

Zucastnéte se: Individudlini aktivita, diskuze nebo kratky kviz

Pfedbézné hodnoceni

1. Prijaké prilezitosti jste dfive pouzili umélou inteligenci?

2. Jak zjistite, zda jsou vystupy umeélé inteligence pro vas ukol
,dostatecné dobré”?

3. Dalsi otézky tykajici se konkrétniho pfedmaétu, které uréi ucitel (napf.

co je to acidifikace ocedn(i?)
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Ukazkova aktivita

Nechte studenty, aby dokongcili: online vzorovou aktivitu tykajici se generativni

Studenti budou vedeni k tomu, aby:

navrhovali vhodné vyzvy specifické pro dany
akol

hodnotili a vylepSovali vystupy umélé
inteligence
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citovali relevantni zdroje
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Zpétna vazba k aktivité (volitelna)

ZUéastnéte se: Rizend diskuze nebo individudlni aktivita

Zpétna vazba k aktivité:

1. Jaké kroky jste podnikli, abyste zaijistili, Ze vystup generativni Al bude pro
vas Ukol s plakatem uziteCny?

2. Pro€ mohla generativni Al vygenerovat nespravny vzorec nebo faleSnou
citaci?

3. Jakd formulace nebo podrobnosti ve vasich pokynech mohly vést k
tomu, Ze generativni Al poskytla nepresnou nebo neoc¢ekdvanou

odpoved?
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Nasledné hodnoceni

Zucastnéte se: Individudini aktivita, diskuze nebo kratky kviz

Nasledné hodnoceni

1.

Popiste jednu chybu umélé inteligence, kterou jste identifikovali, a jak jste ji oprawvili.
Jak se [isi grafika pro aktivisticky plakat od grafiky pro védeckou ucebnici?

Kdy byste se pfi tvorbé védeckého obsahu neméli spoléhat na umélou inteligenci?

Dalsi otézky tykajici se konkrétniho predmaétu, které urdi ucitel (napf. jok zaméer
autora ovliviiuje vyznam sdélent).
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Shrnuti

1.

Shrite klicové pojmy:

Vystupy umélé inteligence vychdzeji z rozpoznavani vzorcu, nikoli

o K1.3, K1.2, K1.3
Z ,porozument”.
K3.3,K3.2,

Vyzvy standardné zlepsuji vystupy, ale ne jejich presnost. S — kritické mysleni

~ Z. o . z - z - K3.], K32,
Védecké znalosti jsou zgsadnl pro odhalovani chyb v obsahu S - kritické mysleni,
generovaném umelou inteligencit. S - Fegeni problémd

: Haite ~itlive 2 i < K2.2,K2.3,
!\llkdy nesgl|lejte citlivé nebo soukromé informace s umélou s~ Spolupréce,
inteligenci. A — Odpovédnost

ZzdUraznéte studentiim, Ze uméla inteligence pomaha, ale informace by méli ovéfovat lidé.
V tomto cvi€eni studenti pouzili generativni Al, aby jim pomohla popularizovat védecky koncept,
ale jejich vlastni védecky Usudek zajistil, Ze vysledek prdce byl pfesny. Uméld inteligence je
ndstroj, studenti jsou védci.
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Ukol (volitelny)

Vytvorte védecky plakat s cilem informovat publikum slozené z kolegu. Pouzijte
ndastroje generativni Al pro tvorbu textu a/nebo obrazk(

Napiste Gvahu:

Jak jste vybrali vhodné ndstroje generativni Al.
Jaké vystupy jste od téchto ndstroju pozadovali a proc.

Jak jste navrhovali a upravovali vyzvy (napf. setkali jste se s néjakymi
problémy nebo prekvapenimi? Jak jste se s nimi vypofadali?).

Jak jste zajistili pfesnost plakatu (napt. kritické mysleni a ovéfeni pomoci
davéryhodnych zdrojd).



