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With support from

AILit Framework

ento vzorový plán výuky představuje jeden z možných přístupů k začlenění kompetencí ohledně
gramotnosti v oblasti AI do různých vzdělávacích aktivit zaměřených na konkrétní předměty.



Průvodce pro učitele: Využití umělé inteligence k popularizaci
vědeckých konceptů

AILit Framework

Úroveň: 7.-10. ročník |  Doba trvání lekce: 1–2 vyučovací hodiny

Předměty: Přírodní vědy, jazyk a literatura, případně další

V rámci přípravy na tuto lekci si učitelé mohou také projít následující části rámce:
• Rámeček – Příležitosti a rizika umělé inteligence ve vzdělávání
• Sekce – Etika rámce gramotnosti v oblasti AI
• Sekce – Znalosti, dovednosti a postoje

Kompetence ohledně gramotnosti v oblasti AI

Posuďte, zda by měly být výstupy umělé inteligence přijaty, revidovány nebo zamítnuty.

Vizualizujte, vytvářejte prototypy a kombinujte nápady pomocí různých typů AI systémů.

Nasměrujte generativní AI systémy tak, aby získávaly zpětnou vazbu, vylepšovaly výsledky a 
podporovaly reflexi.
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Ukažte dva diagramy vědeckých procesů (jeden vygenerovaný umělou inteligencí, 
druhý vytvořený člověkem).

• „Který diagram je podle vás vygenerován umělou inteligencí?“
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Průvodce pro učitele: Úvod

Řekněte studentům, že se dozví, jak můžeme používat generativní AI nástroje k 
podpoře našeho vědeckého vzdělávání a popularizace.
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Diskuze

• „Proč by umělá inteligence mohla být při vysvětlování vědeckých pojmů
užitečná – nebo naopak problematická?“



Zúčastněte se: Individuální aktivita, diskuze nebo krátký kvíz

3. Další otázky týkající se konkrétního předmětu, které určí učitel (např. 
co je to acidifikace oceánů?)
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Průvodce pro učitele: Předběžné hodnocení

Předběžné hodnocení

1. Při jaké příležitosti jste dříve použili umělou inteligenci?

2. Jak zjistíte, zda jsou výstupy umělé inteligence pro váš úkol
„dostatečně dobré“?



Nechte studenty, aby dokončili: online vzorovou aktivitu týkající se generativní
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Průvodce pro učitele: Ukázková aktivita

• navrhovali vhodné výzvy specifické pro daný
úkol

• hodnotili a vylepšovali výstupy umělé
inteligence

• citovali relevantní zdroje

Studenti budou vedeni k tomu, aby:



Zúčastněte se: Řízená diskuze nebo individuální aktivita

1. Jaké kroky jste podnikli, abyste zajistili, že výstup generativní AI bude pro 
váš úkol s plakátem užitečný?
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Průvodce pro učitele: Zpětná vazba k aktivitě (volitelná)

2. Proč mohla generativní AI vygenerovat nesprávný vzorec nebo falešnou
citaci?

3. Jaká formulace nebo podrobnosti ve vašich pokynech mohly vést k 
tomu, že generativní AI poskytla nepřesnou nebo neočekávanou
odpověď?

Zpětná vazba k aktivitě:



Zúčastněte se: Individuální aktivita, diskuze nebo krátký kvíz
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Průvodce pro učitele: Následné hodnocení

1. Popište jednu chybu umělé inteligence, kterou jste identifikovali, a jak jste ji opravili.

2. Jak se liší grafika pro aktivistický plakát od grafiky pro vědeckou učebnici?

3. Kdy byste se při tvorbě vědeckého obsahu neměli spoléhat na umělou inteligenci?

Následné hodnocení

4. Další otázky týkající se konkrétního předmětu, které určí učitel (např. jak záměr
autora ovlivňuje význam sdělení).



Shrňte klíčové pojmy:
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Průvodce pro učitele: Shrnutí

Zdůrazněte studentům, že umělá inteligence pomáhá, ale informace by měli ověřovat lidé.

V tomto cvičení studenti použili generativní AI, aby jim pomohla popularizovat vědecký koncept, 
ale jejich vlastní vědecký úsudek zajistil, že výsledek práce byl přesný. Umělá inteligence je 
nástroj, studenti jsou vědci.
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1. Výstupy umělé inteligence vycházejí z rozpoznávání vzorců, nikoli
z „porozumění“.

2. Výzvy standardně zlepšují výstupy, ale ne jejich přesnost.

3. Vědecké znalosti jsou zásadní pro odhalování chyb v obsahu
generovaném umělou inteligencí.

4. Nikdy nesdílejte citlivé nebo soukromé informace s umělou
inteligencí.

K1.3, K1.2, K1.3

K3.3, K3.2, 
S – kritické myšlení

K3.1, K3.2, 
S – kritické myšlení, 
S – řešení problémů

K2.2, K2.3, 
S – Spolupráce, 
A – Odpovědnost



Vytvořte vědecký plakát s cílem informovat publikum složené z kolegů. Použijte
nástroje generativní AI pro tvorbu textu a/nebo obrázků
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Průvodce pro učitele: Úkol (volitelný)

Napišteúvahu:
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• Jak jste vybrali vhodné nástroje generativní AI.

• Jaké výstupy jste od těchto nástrojů požadovali a proč.

• Jak jste navrhovali a upravovali výzvy (např. setkali jste se s nějakými
problémy nebo překvapeními? Jak jste se s nimi vypořádali?).

• Jak jste zajistili přesnost plakátu (např. kritické myšlení a ověření pomocí
důvěryhodných zdrojů).


