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Denna lärarresurs utgör ett stöd till exempelsamlingen för AI-litteracitet i AI for Oceans. Använd dessa bilder 
för att hjälpa till att utveckla elevernas kunskaper, färdigheter och attityder inom följande kompetenser:

● Engagera 6: Förklara hur AI kan användas för att förstärka samhällsbaserade fördomar.
● Forma 3: Utforma AI-system med uppmärksamhet på hur datakällor, urval och informationsflöde 

påverkar beteende och resultat.
● Forma 4: Förbättra AI-system för att åtgärda och främja människors välbefinnande och 

samhällsnytta.
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Koppling till ramverket
AI for Oceans är ett inlärningsspel i form av en webbapp 
som introducerar unga elever för begreppen om hur AI-
system tränas och hur träning kan medföra fördomar 
och potentiellt leda till fel.  I sammanhanget att 
använda AI för att hjälpa till att lösa ett 
samhällsproblem (Forma 4) måste eleverna träna AI:n 
att identifiera vad som är en fisk och vad som är skräp. 
Genom att göra det lär de sig hur val och mängden av 
korrekta data i ett AI-system i hög grad påverkar 
kvaliteten på dess utdata (Forma 3). De lär sig också hur 
fördomar kan införas och diskuterar hur det kan få 
skadliga konsekvenser (Engagera 6). 

Läraranteckningar
Även om sammanhanget är ekologiskt kan AI for Oceans 
användas i en mängd olika lektioner och med elever från så 
låg ålder som 7 år. Öva på att använda AI for Oceans innan 
du använder det med eleverna och titta på videon för att se 
om det uppfyller dina behov. Bilderna är ordnade enligt den 
föreslagna inlärningsvägen:

Bild 3: Uppvärmning. Skapa förutsättningar genom att se till 
att eleverna förstår hur deras värld formas av AI-system.
Bild 4: Spela AI for Oceans, nivå 2–4, för att lära er hur AI 
fattar beslut baserat på träningsdata.
Bild 5: Introduktion till fördomar i AI – video och diskussion. 
Detta är nivå 5 i AI for Oceans-appen.
Bild 6: Spela nivå 6–8 och diskutera den potentiella skada 
som uppstår när fördomar introduceras i AI.
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Diskutera: Vilka rekommendationer gillade du bäst? Varför? 
Hur skulle det vara jämfört med att få rekommendationer från någon som känner dig väl?

Hur AI fattar beslut: Uppvärmning

Uppvärmning: Att känna igen AI i din värld

Steg 1: Använd en webbplats som till 
exempel Random Books Generator för 
att generera 6 bokrekommendationer.

Steg 2: Sök efter din favoritbok på 
webbplatsen för ett bibliotek eller en 
bokhandlare. Titta på avsnittet 
Ytterligare rekommendationer eller 
Saker att utforska.
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Diskutera: Hur kan människor träna AI 
så att den blir mer exakt när den 
fattar beslut?

Diskutera: Hur mycket träningsdata 
behövs för att få korrekta resultat?

Hur AI fattar beslut: Spela och diskutera

Spela | AI for Oceans
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Nivå 2: Träna AI att skilja fisk från skräp 
genom att etikettera var och en. 

Nivå 3–4: Träna AI att skilja havsliv 
från skräp.



Diskutera: Vad händer när vi tränar en dator med orättvisa eller begränsade data, och hur kan vi 
se till att datorn lär sig på ett rättvist sätt?

Hur AI fattar beslut: Video

Översätta detta videoklipp: 

1. Gå till YouTube
2. Aktivera CC-funktionen
3. Välj önskat språk från 

menyn
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Visa: Upptäcka fördomar i AI
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https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Hur AI fattar beslut: Spela och reflektera 5

Reflektera: Potentiella fördomar i AI-träning

Nivå 6 och 8: Träna AI på ett ord som du 
väljer! Du bestämmer vilka fiskar som 
ska ingå i träningsdatauppsättningen.

Diskutera: Vad skulle hända om alla fiskar märkta 
med ”Arg” var blå och alla fiskar märkta med 
”Fantastisk” var röda? 
Vilka problem kan det orsaka på lång sikt?
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