AlLit-ramverket

Exempel pa Al-litteracitet — lararresurs

Hur AI fattar beslut

Denna lararresurs utgor ett stdd till exempelsamlingen for Al-litteracitet i Al for Oceans. Anvénd dessa bilder
for att hjdlpa till att utveckla elevernas kunskaper, férdigheter och attityder inom féljande kompetenser:
e Engagera 6: Forklara hur Al kan anvandas for att forstérka samhdlisbaserade férdomar.
e Forma 3: Utforma Al-system med uppmdrksamhet pé hur datakdllor, urval och informationsfléde
pdverkar beteende och resultat.
e Forma 4: Forbdattra Al-system for att dtgérda och frémja méanniskors valbefinnande och
samhallsnytta.
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Exempel pa Al-litteracitet — lararresurs

Hur Al fattar beslut

Koppling till ramverket Lararanteckningar

Al for Oceans dr ett inldrningsspel i form av en webbapp  Aven om sammanhanget ar ekologiskt kan Al for Oceans
som introducerar unga elever fér begreppen om hur Al- anvéndas i en mdangd olika lektioner och med elever frén sé
system trédnas och hur trédning kan medféra férdomar I&g alder som 7 ar. Ova pd att anvanda Al for Oceans innan
och potentiellt leda till fel. | sammanhanget att du anvénder det med eleverna och titta pd videon fér att se
anvanda Al for att hjélpa till att 16sa ett om det uppfyller dina behov. Bilderna ér ordnade enligt den
samhdéllsproblem (Forma 4) mdste eleverna trdna Al:n féreslagna inldrningsvégen:

att identifiera vad som dr en fisk och vad som ér skrép.

Genom att géra det lar de sig hur val och méngden av Bild 3: Uppvarmning. Skapa férutsattningar genom att se till
korrekta data i ett Al-system i hég grad péverkar att eleverna forstdr hur deras varld formas av Al-system.
kvaliteten p& dess utdata (Forma 3). De lér sig ocksd hur  Bild 4: Spela Al for Oceans, nivé 2-4, for att Iéra er hur Al
fordomar kan inféras och diskuterar hur det kan fé fattar beslut baserat pd tréningsdata.

skadliga konsekvenser (Engagera 6). Bild 5: Introduktion till férdomar i Al — video och diskussion.

Detta dr nivd 5 i Al for Oceans-appen.
Bild 6: Spela nivé 6-8 och diskutera den potentiella skada
som uppstdr nar férdomar introduceras i Al.
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AlLit-ramverket

Att kannaigen Al i din varld

Steg 1: Anvand en webbplats som till Steg 2: SOk efter din favoritbok pd
exempel Random Books Generator for webbplatsen f6r ett bibliotek eller en
att generera 6 bokrekommendationer. bokhandlare. Titta p& avsnittet

Ytterligare rekommmendationer eller
Saker att utforska.

Free online books

Diskutera: Vilka rekommendationer gillade du bdast? Varfor?
Hur skulle det vara jémfért med att f& rekommendationer frdn ndgon som kénner dig val?

Hur Al fattar beslut: Uppvarmning 3



Spela | Al for Oceans

Is this a fish?
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Garbage dumped in the water affects marine life.

In this activity, you will program or train A.lL

(artificial intelligence) to identify fish or trash.

Let's clean up the ocean! Click anywhere on the . Let's teach A.l. to learn which objects should be
screen to continue. Continue in the water.

Niva 2: Tréna Al att skilja fisk frén skrép Niva 3—-4: Trana Al att skilja havsliv
genom att etikettera var och en. frén skrap.

Diskutera: Hur mycket tréningsdata Diskutera: Hur kan mdnniskor tréna Al
behovs for att f& korrekta resultat? sd att den blir mer exakt nér den

fattar beslut?
Hur Al fattar beslut: Spela och diskutera 5
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Upptacka fordomar i Al

HOW Al
WORKS . Oversétta detta videoklipp:

1. Gatill YouTube

TRAINING 2. Aktivera CC-funktionen
DATA & BIAS BPEL: Y 3. Valj énskat sprék fran

menyn

Diskutera: Vad hander ndr vi trénar en dator med ordttvisa eller begransade data, och hur kan vi
se till att datorn Iér sig pé ett rattvist satt?

Hur Al fattar beslut: Video


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g

AlLit-ramverket

Potentiella fordomar i AI-traning

Is this fish blue? Is this fish awesome?

r al

o

Niva 6 och 8: Tréna Al F)COJ ett ord som du Diskutera: Vad skulle hdnda om alla fiskar markta
va |jer! Du bestadmmer Vvilka fiskar som med "Arg” var bl och alla fiskar mdarkta med

. 0 e 4 e e . . "Fantastisk” var réda?
ska ngal trdnlngsdotauppsqttnlngen. Vilka problem kan det orsaka pd Idng sikt?

Hur Al fattar beslut: Spela och reflektera



