
Vzorčni primer pismenosti na področju umetne inteligence –
vir za učitelje

Kako umetna inteligenca 
sprejema odločitve

Okvir AILit

Ta vir za učitelje je namenjen podpori vzorčnega primera pismenosti na področju uporabe umetne inteligence 
pri učni igri AI for Oceans. S temi diapozitivi lahko pomagate razvijati znanje, spretnosti in stališča učencev v 
okviru naslednjih kompetenc:

● Sodelovanje 6: Pojasnite, kako lahko umetna inteligenca prispeva k povečanju družbenih pristranskosti.
● Oblikovanje 3: Zasnova sistemov umetne inteligence, ki upošteva, kako viri podatkov, njihov izbor in 

pretok informacij vplivajo na vedenje ter rezultate.
● Oblikovanje 4: Izboljšave sistemov umetne inteligence z namenom obravnavanja in krepitve blaginje 

ljudi in družbenih koristi.
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Povezanost z okvirjem
AI for Oceans je učna igra v obliki spletne aplikacije, ki mladim 
učencem predstavi koncepte delovanja učenja sistemov umetne 
inteligence ter opozarja na možnost pristranskosti in napak pri 
njihovem učenju.  V okviru uporabe umetne inteligence pri reševanju 
družbenega problema (Oblikovanje 4) morajo učenci naučiti umetno 
inteligenco, da bo znala prepoznati, kaj je riba in kaj so odpadki. Pri 
tem spoznajo, da izbira in količina ustreznih podatkov pomembno 
vplivata na kakovost rezultatov sistema umetne inteligence 
(Oblikovanje 3). Prav tako spoznajo, kako lahko pride do 
pristranskosti, in razpravljajo o njenih morebitnih škodljivih 
posledicah (Sodelovanje 6). 

Opombe za učitelje
Čeprav je učna igra AI for Oceans zasnovana v okviru ekološkega konteksta, 
jo je mogoče uporabljati pri različnih predmetih že z učenci, starimi 7 let. Pred 
uporabo učne igre AI for Oceans z učenci se v njej najprej sami preizkusite in 
si oglejte videoposnetek, da preverite, ali ustreza vašim potrebam. Diapozitivi 
so razporejeni v skladu s predlaganim učnim ciljem:

Diapozitiv 3: Uvod. Učencem zagotovite podlago za razumevanje, da bodo 
učenci razumeli, kako sistemi umetne inteligence oblikujejo njihov svet.
Diapozitiv 4: Igrajte učno igro AI for Oceans od 2. do 4. stopnje, da se boste 
naučili, kako umetna inteligenca na podlagi učnih podatkov sprejema svoje 
odločitve.
Diapozitiv 5: Uvod v pristranskost pri delovanju sistema umetne inteligence –
videoposnetek in razprava. To je 5. stopnja v aplikaciji AI for Oceans.
Diapozitiv 6: Igrajte igro od 6. do 8. stopnje in razpravljajte o morebitni škodi, 
ki jo lahko povzroči pristranskost, ki je vpeljana v delovanje sistema umetne 
inteligence.
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Razpravljajte: Katera priporočila so vam bila bolj všeč? Zakaj? 
Kako bi jih primerjali s priporočili osebe, ki vas dobro pozna?

Kako umetna inteligenca sprejema odločitve: ogrevanje

Ogrevanje: Prepoznavanje umetne inteligence v vašem svetu

1. korak: Uporabite spletišče, kot je 
Random Books Generator, da ustvarite 
6 priporočil za izbor knjig.

2. korak: Poiščite svojo najljubšo knjigo 
na spletišču knjižnice ali prodajalca 
knjig. Oglejte si razdelek »Dodatna 
priporočila« ali »Elementi, ki jih je vredno 
raziskati«.
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Razpravljajte: Kako lahko ljudje naučijo 
umetno inteligenco, da bo pri sprejemanju 
svojih odločitev natančnejša?

Razpravljajte: Koliko učnih podatkov je 
potrebnih za doseganje natančnih rezultatov?

Kako umetna inteligenca sprejema odločitve: igra in razprava

Igrajte učno igro | AI for Oceans
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2. stopnja: Naučite umetno inteligenco, da 
razlikuje med ribo in odpadki tako, da ju 
označite.

3. in 4. stopnja: Naučite umetno inteligenco, 
da bo znala razlikovati med morskimi 
organizmi in odpadki.



Razpravljajte: Kaj se zgodi, če računalnik učimo s pomočjo nepoštenih ali omejenih podatkov, 
in kako lahko zagotovimo, da se bo računalnik učil na pošten način?

Kako umetna inteligenca sprejema odločitve: videoposnetek

Za prevod tega videoposnetka: 

1. Pojdite na YouTube
2. Vklopite funkcijo CC
3. V meniju izberite svoj jezik
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Ogled: Odkrivanje pristranskosti pri delovanju umetne inteligence
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https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Kako umetna inteligenca sprejema odločitve: igra in razmislek 5

Razmislek: Morebitna pristranskost pri učenju sistema umetne inteligence

6. in 8. stopnja: Naučite umetno inteligenco 
eno besedo po lastni izbiri. Sami se odločite, 
katere ribe boste vključili v nabor podatkov 
za učenje.

Razpravljajte: Kaj bi se zgodilo, če bi bile vse ribe 
z oznako »Jezna« modre barve in vse ribe z oznako 
»Odlična« rdeče barve? 
Kakšne težave bi lahko to povzročilo dolgoročno?
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