Vzor gramotnosti v oblasti AI — zdroj pre ucitelov

Ako Al prijima rozhodnutia

Tento zdroj pre ucitelov doplnuje vzor gramotnosti v oblasti Al pre projekt Al pre ocedny. Pomocou
tychto snimok mézete prispiet k rozvoju vedomosti, zru€nosti a postojov Zziakov v rdmci tychto
kompetencii:
e Zapojenie 6: Vysvetlite, ako by sa umeld inteligencia mohla pouzit na posilnenie spolo¢enskych
predsudkov.
e Formovanie 3: Navrhujte systémy umelej inteligencie so zreteflom na to, ako zdroje udajov, vyber
a tok informacii ovplyviuja spravanie a vystupy.
e Formovanie 4: ZlepSujte systémy umelej inteligencie s cielom riesit a podporovat blaho Fudi
a prinos pre spolo¢nost.
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Vzor gramotnosti v oblasti AI — zdroj pre ucitelov

Ako Al prijima rozhodnutia

Prepojenie s rdmcom Pozndmky pre ucitela

Al pre ocedny je vzdeldvacia hra vo forme webovej aplikdcie, Hoci je kontext ekologicky, projekt Al pre oce@iny mozno pouZit na
ktord mladych Ziakov oboznamuje s tym, ako sa systémy réznych hodinéch a so Ziakmi uz od 7 rokov. Pred pouZitim projektu
umelej inteligencie trénujd a ako méze pri trénovani Al pre ocedny so Studentmi si precvicte jeho pouZivanie a pozrite si
dochdadzat k zaujatosti a pripadne k chybdm. V prostred;, video, aby ste zistili, ¢i vyhovuje vasim potrebédm. Snimky st

kde sa umeld inteligencia pouziva na rieSenie spolo¢enského usporiadané podfla navrhovanej vzdeldvacej cesty:

problému (Formovanie 4), musia Ziaci vytrénovat umeld

inteligenciu, aby dokdzala rozlisit, ¢o je ryba a ¢o je odpad. Snimka 3: Rozcvicka. Pripravte scénu tym, Ze sa uistite, Ze Ziaci
Pritom sa naucia, ako vyber a mnozstvo spravnych Gdajov chépu, ako systémy Al formuju ich svet.

v systéme Al vyrazne ovplyviuju kvalitu jej vystupov Snimka 4: Zahraijte si 2. az 4. Groven hry Al pre ocedny a zistite, ako
(Formovanie 3). Dozvedia sa tiez, ako sa méze zaviest sa umelé inteligencia rozhoduje na zdklade tréningovych Gdajov.
zaujatost, a diskutuju o tom, aké Skodlivé dosledky by to mohlo  Snimka 5: Predstavenie zaujatosti v umelej inteligencii — video

mat (Zapojenie 6). a diskusia. Toto je 5. droven v aplikacii Al pre ocedny.

Snimka 6: Zahrajte si Grovne 6 az 8 a diskutujte o potencidlnych
Skoddach, ktoré méze spdsobit zavedenie zaujatosti do umelej
inteligencie.
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Ramec AlLit

Rozpoznavanie Al vo vasom svete

1. krok: Pomocou webovej lokality, 2. krok: Vyhladajte svoju obldbend knihu na
ako je Random Books Generator, webovej lokalite kniznice alebo predajcu knih.
vygenerujte 6 odporucani knih. Pozrite si sekciu Dalsie odporucania alebo

Polozky na preskimanie.

Free online books

Diskusia: Ktoré odporuc¢ania sa vém pacili viac? Pre¢o?
Ako by ste ich porovnali s odpora€aniami od niekoho, kto vés dobre pozna?

Ako Al prijima rozhodnutia: Rozcvicka 3



Hra | AI pre oceany

Is this a fish?
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arbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

screen to continue. Continue

Uroven 2: Vytrénujte umeld inteligenciu, aby
dokdzala rozliSovat ryby od odpadu, a to tak,
Ze kazdy objekt oznacite.

Diskusia: Kolko tréningovych Gdajov je
potrebnych na dosiahnutie presnych vysledkov?

Ako Al prijima rozhodnutia: Hra a diskusia

Does this belong in the water?

Let's teach A.l. to learn which objects should be
in the water.

Uroven 3 — 4: Vytrénuijte Al, aby dokdzala
rozliSovat medzi morskymi zivoCichmi
a odpadkami.

Diskusia: Ako mézu ludia vytrénovat umeld

inteligenciu, aby bola pri rozhodovani
presnejsia?



Ramec AlLit

Odhalovanie zaujatosti Al

HOW Al

WORKS . Ak chcete prelozit toto video:

1. Prejdite na YouTube.

TRAINING | 2. Zapnite funkciu skrytych
DATA & BIAS - MR ™L: ¥ titulkov.

3. V ponuke si vyberte jazyk.

Diskusia: Co sa stane, ked pogitaé¢ trénujeme pomocou neférovych alebo obmedzenych Gdajov,
a ako mézeme zabezpecdit, aby sa pocitac ucil férovym spdésobom?

Ako Al prijima rozhodnutia: Video


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g
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Potencialna zaujatost pri tréningu umelej inteligencie

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Urovne 6 a 8: Vytrénujte umeld inteligenciu Diskusia: Co by sa stalo, keby vSetky ryby oznacené

na zéklade slova podra viastného vyberu! ako ,,l}lahnevane” boli modré a vsetky ryby oznacené
p .o . ako ,Uzasné” boli Cervené?

Vy rozhodnete, ktord rylou zahrnut do suboru Aké problémy by to mohlo z dihodobého hradiska

ddajov na trénovanie. sposobit?

Ako Al prijima rozhodnutia: Hra a zamyslenie sa S



