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Tento zdroj pre učiteľov doplňuje vzor gramotnosti v oblasti AI pre projekt AI pre oceány. Pomocou 
týchto snímok môžete prispieť k rozvoju vedomostí, zručností a postojov žiakov v rámci týchto 
kompetencií:

● Zapojenie 6: Vysvetlite, ako by sa umelá inteligencia mohla použiť na posilnenie spoločenských 
predsudkov.

● Formovanie 3: Navrhujte systémy umelej inteligencie so zreteľom na to, ako zdroje údajov, výber 
a tok informácií ovplyvňujú správanie a výstupy.

● Formovanie 4: Zlepšujte systémy umelej inteligencie s cieľom riešiť a podporovať blaho ľudí 
a prínos pre spoločnosť.
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Prepojenie s rámcom
AI pre oceány je vzdelávacia hra vo forme webovej aplikácie, 
ktorá mladých žiakov oboznamuje s tým, ako sa systémy 
umelej inteligencie trénujú a ako môže pri trénovaní 
dochádzať k zaujatosti a prípadne k chybám.  V prostredí, 
kde sa umelá inteligencia používa na riešenie spoločenského 
problému (Formovanie 4), musia žiaci vytrénovať umelú 
inteligenciu, aby dokázala rozlíšiť, čo je ryba a čo je odpad. 
Pritom sa naučia, ako výber a množstvo správnych údajov 
v systéme AI výrazne ovplyvňujú kvalitu jej výstupov 
(Formovanie 3). Dozvedia sa tiež, ako sa môže zaviesť 
zaujatosť, a diskutujú o tom, aké škodlivé dôsledky by to mohlo 
mať (Zapojenie 6). 

Poznámky pre učiteľa
Hoci je kontext ekologický, projekt AI pre oceány možno použiť na 
rôznych hodinách a so žiakmi už od 7 rokov. Pred použitím projektu 
AI pre oceány so študentmi si precvičte jeho používanie a pozrite si 
video, aby ste zistili, či vyhovuje vašim potrebám. Snímky sú 
usporiadané podľa navrhovanej vzdelávacej cesty:

Snímka 3: Rozcvička. Pripravte scénu tým, že sa uistíte, že žiaci 
chápu, ako systémy AI formujú ich svet.
Snímka 4: Zahrajte si 2. až 4. úroveň hry AI pre oceány a zistite, ako 
sa umelá inteligencia rozhoduje na základe tréningových údajov.
Snímka 5: Predstavenie zaujatosti v umelej inteligencii – video 
a diskusia. Toto je 5. úroveň v aplikácii AI pre oceány.
Snímka 6: Zahrajte si úrovne 6 až 8 a diskutujte o potenciálnych 
škodách, ktoré môže spôsobiť zavedenie zaujatosti do umelej 
inteligencie.
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Diskusia: Ktoré odporúčania sa vám páčili viac? Prečo? 
Ako by ste ich porovnali s odporúčaniami od niekoho, kto vás dobre pozná?

Ako AI prijíma rozhodnutia: Rozcvička

Rozcvička: Rozpoznávanie AI vo vašom svete

1. krok: Pomocou webovej lokality, 
ako je Random Books Generator, 
vygenerujte 6 odporúčaní kníh.

2. krok: Vyhľadajte svoju obľúbenú knihu na 
webovej lokalite knižnice alebo predajcu kníh. 
Pozrite si sekciu Ďalšie odporúčania alebo 
Položky na preskúmanie.
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Diskusia: Ako môžu ľudia vytrénovať umelú 
inteligenciu, aby bola pri rozhodovaní 
presnejšia?

Diskusia: Koľko tréningových údajov je 
potrebných na dosiahnutie presných výsledkov?

Ako AI prijíma rozhodnutia: Hra a diskusia

Hra | AI pre oceány
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Úroveň 2: Vytrénujte umelú inteligenciu, aby 
dokázala rozlišovať ryby od odpadu, a to tak, 
že každý objekt označíte.

Úroveň 3 – 4: Vytrénujte AI, aby dokázala 
rozlišovať medzi morskými živočíchmi 
a odpadkami.



Diskusia: Čo sa stane, keď počítač trénujeme pomocou neférových alebo obmedzených údajov, 
a ako môžeme zabezpečiť, aby sa počítač učil férovým spôsobom?

Ako AI prijíma rozhodnutia: Video

Ak chcete preložiť toto video: 

1. Prejdite na YouTube.
2. Zapnite funkciu skrytých 

titulkov.
3. V ponuke si vyberte jazyk.
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Zobrazenie: Odhaľovanie zaujatosti AI
Rámec AILit

https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Ako AI prijíma rozhodnutia: Hra a zamyslenie sa 5

Zamyslenie: Potenciálna zaujatosť pri tréningu umelej inteligencie

Úrovne 6 a 8: Vytrénujte umelú inteligenciu 
na základe slova podľa vlastného výberu! 
Vy rozhodnete, ktorú rybu zahrnúť do súboru 
údajov na trénovanie.

Diskusia: Čo by sa stalo, keby všetky ryby označené 
ako „Nahnevané“ boli modré a všetky ryby označené 
ako „Úžasné“ boli červené? 
Aké problémy by to mohlo z dlhodobého hľadiska 
spôsobiť?
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