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Cum ia decizii IA

Cu sprijinul

Cadru AILit

Aceste resurse pentru cadrele didactice completează Modelul de cunoștințe despre IA bazat pe jocul 
IA pentru oceane. Utilizați aceste diapozitive pentru a dezvolta cunoștințele, abilitățile și atitudinile 
cursanților în ceea ce privește următoarele competențe:

● Implicare 6: să explice modul în care IA ar putea fi utilizată pentru a amplifica prejudecățile 
sociale.

● Modelare 3: să proiecteze sisteme IA acordând atenție modului în care sursele de date, 
selecția și fluxul de informații influențează comportamentul și rezultatele.

● Modelare 4: să îmbunătățească sistemele IA astfel încât să urmărească și să promoveze 
binele oamenilor și beneficiile pentru societate.
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Legătura cu cadrul
IA pentru oceane este un joc de învățare sub formă de 
aplicație web care le prezintă tinerilor cursanți concepte 
legate de antrenarea sistemelor IA și de modul în care 
această antrenare poate să introducă prejudecăți și să 
producă erori.  În contextul utilizării IA pentru a ajuta la 
rezolvarea unei probleme a societății (Modelare 4), cursanții 
trebuie să antreneze IA să identifice ce este pește și ce este 
deșeu. În acest proces, ei învață cum selecția și cantitatea de 
date corecte dintr-un sistem IA influențează în mare măsură 
calitatea rezultatelor acestuia (Modelare 3). De asemenea, 
învață cum pot fi introduse prejudecăți și discută despre 
modul în care acest lucru ar putea avea consecințe 
dăunătoare (Implicare 6). 

Observații pentru cadrele didactice
Deși contextul este legat de ecologie, jocul IA pentru oceane poate 
fi utilizat într-o mare varietate de cursuri și cu cursanți cu vârsta 
începând de la 7 ani. Exersați utilizarea jocului IA pentru oceane 
înainte de a-l folosi cu cursanții și urmăriți din nou videoclipul 
pentru a vedea dacă răspunde nevoilor dvs. Diapozitivele sunt 
organizate conform următoarei traiectorii de învățare sugerate:

Diapozitivul 3: încălzire. Pregătiți terenul asigurându-vă că cursanții 
înțeleg modul în care lumea lor este modelată de sistemele IA.
Diapozitivul 4: jucați nivelurile 2-4 din jocul IA pentru oceane ca să 
aflați cum ia IA decizii pe baza datelor pe care le primește în etapa 
de antrenare.
Diapozitivul 5: introducerea prejudecăților în IA – videoclip și 
discuție. Acesta este nivelul 5 din jocul IA pentru oceane.
Diapozitivul 6: jucați nivelurile 6-8 și discutați despre potențialele 
daune provocate atunci când sunt introduse prejudecăți în IA.
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Discuție: ce recomandări v-au plăcut mai mult? De ce? 
Cum considerați că sunt față de recomandările pe care le-ați primi de la cineva care vă cunoaște bine?

Cum ia decizii IA: încălzire

Încălzire: cum recunoaștem IA în lumea noastră

Pasul 1: utilizați un site precum 
Random Books Generator pentru a 
genera 6 recomandări de cărți.

Pasul 2: căutați cartea dvs. preferată pe 
site-ul web al unei biblioteci sau al unei 
librării. Consultați secțiunea Recomandări 
suplimentare sau Articole de explorat.
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Discuție: cum pot oamenii să antreneze IA 
să devină mai precisă în luarea deciziilor?

Discuție: câte date sunt necesare în etapa de 
antrenare pentru a obține rezultate corecte?

Cum ia decizii IA: joc și discuție

Joc | IA pentru oceane
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Nivelul 2: antrenați IA să facă distincția între 
pești și deșeuri etichetându-le pe fiecare în 
parte.

Nivelul 3-4: antrenați IA să diferențieze 
formele de viață oceanice de deșeuri.



Discuție: ce se întâmplă atunci când antrenăm un computer folosind date inechitabile sau 
limitate și cum ne putem asigura că respectivul computer învață în mod echitabil?

Cum ia decizii IA: videoclip

Pentru a traduce acest videoclip: 

1. Accesați YouTube.
2. Activați funcția CC.
3. Alegeți limba dintr-un meniu.
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Vizionare: detectarea prejudecăților în IA
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https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Cum ia decizii IA: joc și reflecții 5

Reflecții: potențiale prejudecăți în antrenarea IA

Nivelurile 6 și 8: antrenați IA folosind un 
cuvânt la alegere! Dvs. decideți ce pești să 
includeți în setul de date de antrenare.

Discuție: ce s-ar întâmpla dacă toți peștii cu eticheta 
„furios” ar fi albaștri și toți peștii cu eticheta „minunat” 
ar fi roșii? 
Ce probleme ar putea apărea astfel pe termen lung?
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