Model de cunostinte despre IA — resurse pentru cadrele didactice

Cum ia decizi IA

Aceste resurse pentru cadrele didactice completeazd Modelul de cunostinte despre |IA bazat pe jocul
IA pentru oceane. Utilizati aceste diapozitive pentru a dezvolta cunostintele, abilitatile si atitudinile
cursantilor in ceea ce priveste urmdtoarele competente:
e Implicare 6: sd explice modul in care IA ar putea fi utilizatd pentru a amplifica prejudecdatile
sociale.
e Modelare 3: sd proiecteze sisteme IA acorddnd atentie modului in care sursele de date,
selectia si fluxul de informatii influenteazd comportamentul si rezultatele.
e Modelare 4: sd imbundtdteascd sistemele IA astfel incat s urmdreascad si sd promoveze
binele oamenilor si beneficiile pentru societate.
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Model de cunostinte despre IA — resurse pentru cadrele didactice

Cum ia decizii IA

Legdtura cu cadrul

IA pentru oceane este un joc de invatare sub formd de
aplicatie web care le prezintd tinerilor cursanti concepte
legate de antrenarea sistemelor IA si de modul in care
aceastd antrenare poate sd introducd prejudecdati si sd
producd erori. Tn contextul utilizarii IA pentru a ajuta la
rezolvarea unei probleme a societdtii (Modelare 4), cursantii
trebuie sd antreneze IA sd identifice ce este peste si ce este
deseu. In acest proces, ei invatd cum selectia si cantitatea de
date corecte dintr-un sistem IA influenteazd in mare mdsurd
calitatea rezultatelor acestuia (Modelare 3). De asemenea,
invatd cum pot fi introduse prejudecdti si discutd despre
modul in care acest lucru ar putea avea consecinte
daunatoare (Implicare 6).
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Observatii pentru cadrele didactice

Desi contextul este legat de ecologie, jocul IA pentru oceane poate
fi utilizat intr-o mare varietate de cursuri si cu cursanti cu varsta
incepdnd de la 7 ani. Exersati utilizarea jocului IA pentru oceane
inainte de a-I| folosi cu cursantii si urmdriti din nou videoclipul
pentru a vedea dacd rdspunde nevoilor dvs. Diapozitivele sunt
organizate conform urmdtoarei traiectorii de invdtare sugerate:

Diapozitivul 3: incdlzire. Pregdtiti terenul asiguréndu-va cd cursantii
inteleg modul in care lumea lor este modelatd de sistemele IA.
Diapozitivul 4: jucati nivelurile 2-4 din jocul IA pentru oceane ca sd
aflati cum ia IA decizii pe baza datelor pe care le primeste in etapa
de antrenare.

Diapozitivul 5: introducerea prejudecatilor in 1A — videoclip si
discutie. Acesta este nivelul 5 din jocul IA pentru oceane.
Diapozitivul 6: jucati nivelurile 6-8 si discutati despre potentialele
daune provocate atunci cand sunt introduse prejudecdti in IA.
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Cadru AlLit

cum recunoastem IA in lumea noastra

Pasul 1: utilizati un site precum
Random Books Generator pentru a
genera 6 recomanddri de carti.
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Pasul 2: cdutati cartea dvs. preferatd pe
site-ul web al unei biblioteci sau al unei
librarii. Consultati sectiunea Recomanddri
suplimentare sau Articole de explorat.

Free online books

Discutie: ce recomanddri v-au pldcut mai mult? De ce?
Cum considerati cd sunt fatd de recomanddrile pe care le-ati primi de la cineva care v cunoaste bine?

Cum ia decizii lIA: incdlzire



Joc | 1A pentru oceane

Is this a fish? Does this belong in the water?
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—
rbage dumped in the water affects marine life.

In this activity, you will program or train A.lL

(artificial intelligence) to identify fish or trash.

Let's clean up the ocean! Click anywhere on the g D Let's teach A.l. to learn which objects should be i

screen to continue. Continue in the water. Continue

Nivelul 2: antrenati IA s& facd distinctia intre Nivelul 3-4: antrenati IA sd diferentieze
pesti si deseuri etichetdndu-le pe fiecare in formele de viatd oceanice de deseuri.
parte.

Discutie: cAte date sunt necesare in etapa de Discutie: cum pot oamenii sd antreneze 1A
antrenare pentru a obtine rezultate corecte? sd devind mai precisd in luarea deciziilor?

Cum ia decizii IA: joc si discutie 5



Cadru AlLit

detectarea prejudecatilor in IA

HOW Al

WORKS . Pentru a traduce acest videoclip:

1. Accesati YouTube.

TRAINING 2. Activati functia CC.
DATA & BIAS y " N4 3. Alegetilimba dintr-un meniu.

Discutie: ce se intdmpld atunci cdnd antrendm un computer folosind date inechitabile sau
limitate si cum ne putem asigura cd respectivul computer invatd in mod echitabil?

Cum ia decizii IA: videoclip 4


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g

Cadru AlLit

potentiale prejudecati in antrenarea IA

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Nivelurile 6 $! 8: antrenati 1A folosind un Discutie: ce s-ar intdmpla daca toti pestii cu eticheta
cuvant la alegere! Dvs. decideti ce pesti sd Lfurios” ar fi albastri i toti pestii cu eticheta ,minunat”
includeti in setul de date de antrenare. elril eslis )

’ Ce probleme ar putea apdrea astfel pe termen lung?

Cum ia decizii IA: joc si reflectii o



