Modelo de literacia em IA — Recurso para professores

Como a IA toma decisoes

Este recurso para professores serve de apoio ao Modelo de literacia em IA do projeto Al for Oceans.
Utilize estes diapositivos para ajudar a desenvolver os conhecimentos, as competéncias e as atitudes
dos alunos no que respeita a estas competéncias:
e Participar 6: Explicar como a IA pode ser utilizada para amplificar os preconceitos da sociedade.
e Moldar 3: Conceber sistemas de IA prestando atengdo a forma como as fontes de dados, a
selecdo e o fluxo de informacdo influenciam o comportamento e os resultados.
e Moldar 4: Melhorar os sistemas de IA para abordar e promover o bem-estar humano e os
beneficios para a sociedade.
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Modelo de literacia em IA — Recurso para professores

Como a IA toma decisoes

Ligagdo & estrutura

O Al for Oceans € um jogo de aprendizagem em aplicagdo
web que apresenta aos jovens alunos os conceitos de como
os sistemas de IA sdo treinados e como esse treino pode
introduzir enviesamentos e, potencialmente, gerar erros. No
contexto da utilizagdo da IA para ajudar a resolver um
problema social (Moldar 4), os alunos tém de treinar a IA para
identificar o que & um peixe e o que é lixo. Ao fazé-lo,
aprendem como a sele¢do e a quantidade de dados corretos
num sistema de IA afetam significativamente a qualidade dos
seus resultados (Moldar 3). Também aprendem como podem
ser introduzidos vieses e debatem como isso pode ter
consequéncias prejudiciais (Participar 6).
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Com o apoio de

Notas do professor

Embora o contexto seja ecolbégico, o Al for Oceans pode ser
utilizado nhuma grande variedade de aulas e com alunos a partir
dos 7 anos. Pratique a utilizagdo do Al for Oceans antes de o usar
com os alunos e veja o video para verificar se responde ds suas
necessidades. Os diapositivos estéo organizados de acordo com
um percurso de aprendizagem sugerido:

Diapositivo 3: AqQuecimento. Prepare o terreno, garantindo que os
alunos compreendem como o seu mundo é moldado pelos
sistemas de IA.

Diapositivo 4: Jogar os niveis 2 a 4 do Al for Oceans para aprender
como a |A toma decisées com base em dados de treino.
Diapositivo 5: Apresentagdo do viés na IA — Video e debate.

Este é o nivel 5 da aplicagdo Al for Oceans.

Diapositivo 6: Jogar os niveis 6 a 8 e debater os potenciais danos
causados quando o Vviés é introduzido na IA.
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Estrutura AlLit

Reconhecer a IA no teu mundo

Passo 1: Usa um site como o
Random Books Generator para
gerar 6 recomendacdes de livros.
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Passo 2: Procura o teu livro favorito no site
de uma biblioteca ou de uma livraria.
Consulta a sec¢gdo Recomendacgoes
adicionais ou Artigos a explorar.

Free online books

Discussd@o: De que recomendacdes gostaste mais? Porqué?
Como se comparariam com as recomendacdes de alguém que te conhece bem?

Como a IA toma decisdes: aquecimento



Jogar | Al for Oceans

Is this a fish?
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Does this belong in the water?

arbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

i i Let's teach A.l. to learn which objects should be
screen to continue. Continue

in the water.

Nivel 2: Treinar a IA para distinguir Nivel 3-4: Treinar a IA para distinguir a
peixes de lixo, etiquetando cada um. vida ocednica do lixo.

Discussdo: Quantos dados de treino sdo

Discuss@o: Como podem os seres humanos
necessarios para obter resultados precisos?

treinar a |A para que esta se torne mais
precisa na tomada de decisées?

Como a lA toma decisdes: jogar e debater



Detetar vieses da IA

Estrutura AlLit

HOW Al
WO R K S . Para traduzir este video:

1. Aceda ao YouTube

TRAINING 2. Ative afungdo CC
DATA & BIAS y | " | N 4 3. Escolha o seu idioma

num menu

Debater: O que acontece quando ensinamos um computador com dados ndo equitativos ou
limitados e como podemos garantir que o computador aprende de forma equitativa?

Como a IA toma decisdes: video


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g

Estrutura AlLit

Potencial viées no treino da IA

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Niveis 6 e 8: Treina a IA com uma palavra & Debater: O que aconteceria se todos os peixes rotulados
escolha! A decis@o sobre que peixes incluir como "Zangados' fossem azuis e todos os peixes

no Conjunto de dados de treino é tua rotulados como “Fantdsticos” fossem vermelhos?
Que problemas poderd isso causar a longo prazo?

Como a IA toma decisdes: jogar e refletir 0



