Voorbeeldmateriaal AI-geletterdheid -
Docentenhandleiding

Hoe Al beslissingen neemt

Deze docentenhandleiding ondersteunt het voorbeeldmateriaal Al-geletterdheid van Al for Oceans.
Gebruik deze slides om de kennis, vaardigheden en attitudes van leerlingen te ontwikkelen in de
volgende competenties:

e Engage 6: Uitleggen hoe Al kan worden gebruikt omm maatschappelijke vooroordelen te versterken.

e Shape 3: Al-systemen ontwerpen met aandacht voor de manier waarop gegevensbronnen,
selectie en informatiestromen gedrag en output beinvioeden.

e Shape 4: Al-systemen verbeteren om het menselijk welzijn en het maatschappelijk nut aan te
pakken en te bevorderen.
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Hoe Al beslissingen neemt

Framework Connection Opmerkingen voor docenten

Al for Oceans is een leerspel in de vorm van een webapp dat Hoewel de context ecologisch is, kan Al for Oceans in een breed
jonge leerlingen kennis laat maken met de concepten van hoe  scala aan lessen worden gebruikt, met leerlingen vanaf 7 jaar. Oefen
Al-systemen worden getraind en hoe training vooroordelen met het gebruik van Al for Oceans voordat u het met leerlingen

kan introduceren en mogelijk fouten kan veroorzaken. In de gebruikt en bekijk de video om te zien of het aan uw behoeften
context van het gebruik van Al om een maatschappelijk voldoet. De slides zijn geordend volgens een aanbevolen leertraject:
probleem op te lossen (Shape 4) moeten de leerlingen de Al

trainen om te bepalen wat een vis is en wat afval is. Daarbij Slide 3: Warm-up Creéer de juiste context door ervoor te zorgen dat
leren ze hoe de selectie en de hoeveelheid juiste gegevens in de leerlingen begrijpen hoe hun wereld wordt gevormd door Al-
een Al-systeem een grote invlioed hebben op de kwaliteit van systemen.

de output (Shope 3). Ze leren ook hoe vooroordelen kunnen Slide 4: Speel de levels 2—4 van Al for Oceans om te leren hoe Al
worden geintroduceerd en bespreken hoe dat schadelijke beslissingen neemt op basis van trainingsgegevens.

gevolgen kan hebben(Engage 6). Slide 5: Inleiding tot vooringenomenheid in Al — Video en discussie.

Dit is level 5 in de Al for Oceans-app.
Slide 6: Speel levels 6-8 en bespreek de mogelijke schade die
ontstaat wanneer vooroordelen in Al worden geintroduceerd.
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Al in je wereld herkennen

Stap 1: Gebruik een site zoals de
Random Books Generator om 6
boekaanbevelingen te genereren.

The Secrot Garden Kindergarien, Here | Come!

£ New Random Children Fiction Books Generator

Stap 2: Zoek naar uw favoriete boek op de
website van een bibliotheek of boekhandel.
Bekijk het gedeelte met aanvullende
aanbevelingen of items om te ontdekken.

Free online books

Bespreek: Welke aanbevelingen vond u leuker? Waarom?
Hoe zou het zich verhouden tot aanbevelingen van iemand die u goed kent?

Hoe Al beslissingen neemt: Warm-up



Spelen | Al for Oceans

Is this a fish? Does this belong in the water?
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Garbage dumped in the water affects marine life.

In this activity, you will program or train A.lL

(artificial intelligence) to identify fish or trash.

Let's clean up the ocean! Click anywhere on the g D Let's teach A.l. to learn which objects should be i

screen to continue. Continue in the water. Continue

Niveau 2: Train Al om vissen van afval te Niveau 3-4:Train Al om oceaanleven te
onderscheiden door elk object te labelen. onderscheiden van afval.

Bespreek: Hoeveel trainingsgegevens zijn er Bespreek: Hoe kunnen mensen Al trainen om
nodig om nauwkeurige resultaten te verkrijgen? nauwkeuriger beslissingen te nemen?

Hoe Al beslissingen neemt: Spelen en bespreken 5
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Vooringenomenheid in Al herkennen

HOW Al

WO R K S . Om deze video te vertalen:

1. Ganaar YouTube

TRAINING 2. Schakel de CC-functie in
DATA & BIAS y | " | N 4 3. Kies uw taal uit een menu

Bespreek: Wat gebeurt er als we een computer trainen met oneerlijke of beperkte gegevens,
en hoe kunnen we ervoor zorgen dat de computer op een eerlijke manier leert?

Hoe Al beslissingen neemt: Video 4


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g
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Mogelijke vooringenomenheid bij het trainen van Al

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Bespreek: Wat zou er gebeuren als alle vissen met

Niveaus 6 en 8: Train Al op een woord
het label 'Boos' blauw waren en alle vissen met het

naar keuze! U beslist welke vissen u in label ‘Geweldig’ rood waren?
de trainingsdataset opneemt. Welke problemen kan dat op de lange termijn
veroorzaken?

Hoe Al beslissingen neemt: Spelen en reflecteren



