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MI pratības paraugs – resurss skolotājiem

Kā mākslīgais intelekts 
pieņem lēmumus
Šis resurss skolotājiem papildina AI for Oceans paredzēto MI pratības paraugu. Izmantojiet šos slaidus, 
lai palīdzētu attīstīt izglītojamo zināšanas, prasmes un attieksmi attiecībā uz šādām kompetencēm:

● Iesaistieties 6: Paskaidrojiet, kā MI varētu tikt izmantots, lai pastiprinātu sabiedrības 
aizspriedumus.

● Veidojiet 3: Izstrādājiet MI sistēmas, pievēršot uzmanību tam, kā datu avoti, to atlase un 
informācijas plūsma ietekmē sistēmu darbību un to sniegtos rezultātus.

● Veidojiet 4: Uzlabojiet MI sistēmas, lai risinātu ar cilvēku labklājību un ieguvumiem sabiedrībai 
saistītas problēmas un veicinātu šo labklājību un ieguvumus. 
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Saistība ar sistēmu
“AI for Oceans” ir tīmekļa lietotnes mācību spēle, kas jaunus 
skolēnus iepazīstina ar jēdzieniem par to, kā tiek apmācītas MI 
sistēmas un kā apmācībā var rasties aizspriedumi un, iespējams, 
kļūdas. Situācijā, kurā MI tiek izmantots, lai palīdzētu atrisināt 
sabiedrības problēmu (4. veidlapa), skolēniem ir jāapmāca MI, lai 
tas spētu noteikt, kas ir zivs un kas ir atkritumi. To darot, viņi uzzina, 
kā pareizo datu atlase un daudzums MI sistēmā būtiski ietekmē tās 
sniegto rezultātu kvalitāti (Veidojiet 3). Viņi arī uzzina, kā var tikt 
ieviesti aizspriedumi, un apspriež, kā tam var būt kaitīgas sekas 
(Iesaistieties 6). 

Piezīmes skolotājiem
Lai gan konteksts ir ekoloģisks, spēli “AI for Oceans” var izmantot 
visdažādākajās nodarbībās un ar skolēniem, kas nav jaunāki par 7 gadiem. 
Pirms lietojat “AI for Oceans” kopā ar skolēniem, pats izmēģiniet šo spēli un 
noskatieties video, lai pārliecinātos, ka tā atbilst jūsu vajadzībām. Slaidi ir 
sakārtoti atbilstoši ieteicamajai mācību secībai:

3. slaids: Iesildīšanās. Sagatavojiet skolēnus, pārliecinoties, ka viņi saprot, kā 
MI sistēmas veido viņu pasauli.
4. slaids: Spēlējiet “AI for Oceans” 2.–4. līmeni, lai uzzinātu, kā MI pieņem 
lēmumus, pamatojoties uz apmācības datiem.
5. slaids: Ievads par aizspriedumainību MI – video un diskusija. Šis ir lietotnes 
“AI for Oceans” 5. līmenis.
6. slaids: Spēlējiet 6.–8. līmeni un pārrunājiet iespējamo kaitējumu, ko var 
radīt aizspriedumu ieviešana MI.
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Pārrunājiet: Kuri ieteikumi jums patika labāk? Kāpēc? 
Kā tas salīdzināms ar ieteikumiem no kāda, kas jūs labi pazīst?

Kā mākslīgais intelekts pieņem lēmumus: iesildīšanās

Iesildīšanās: MI atpazīšana jūsu pasaulē

1. darbība: Izmantojiet tādu vietni kā 
Random Books Generator, lai ģenerētu 
6 grāmatu ieteikumus.

2. darbība: Atrodiet savu iecienītāko 
grāmatu bibliotēkas vai grāmatu tirgotāja 
tīmekļa vietnē. Aplūkojiet sadaļu “Papildu 
ieteikumi” vai “Izpētāmie materiāli”.
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Pārrunājiet: Kā cilvēki var apmācīt 
MI, lai tas pieņemtu precīzākus 
lēmumus?

Pārrunājiet: Cik daudz apmācības 
datu ir nepieciešams, lai iegūtu 
precīzus rezultātus?

Kā MI pieņem lēmumus: Spēlējiet un pārrunājiet

Spēlēt | AI for Oceans
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2. līmenis: Apmāciet MI atšķirt zivis no 
atkritumiem, katru no tiem marķējot. 

3.–4. līmenis: Apmāciet MI atšķirt 
okeāna dzīvību no atkritumiem.



Pārrunājiet: Kas notiek, ja mēs apmācām datoru, izmantojot negodīgus vai ierobežotus datus, 
un kā mēs varam nodrošināt, ka dators mācās godīgā veidā?

Kā mākslīgais intelekts pieņem lēmumus: video

Lai tulkotu šo videoklipu: 

1. Dodieties uz YouTube
2. Pārslēdziet CC funkciju.
3. Izvēlnē izvēlies savu valodu
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Skatīt: MI aizspriedumu noteikšana
AILit sistēma

https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Kā MI pieņem lēmumus: Spēlējiet un pārrunājiet 5

Pārdomas: Iespējamie aizspriedumi MI apmācībā

6. un 8. līmenis: Apmāciet MI, izmantojot 
jūsu izvēlētu vārdu! Jūs izlemjat, kuras 
zivis iekļaut MI apmācības datu kopā.

Pārrunājiet: Kas notiktu, ja visas zivis, kas 
apzīmētas kā “Dusmīgas”, būtu zilas un visas zivis, 
kas apzīmētas kā “Lieliskas”, būtu sarkanas? 
Kādas problēmas tas varētu radīt ilgtermiņā?
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