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Palaiko

„AILit“ sistema

Šis išteklius mokytojams yra skirtas papildyti „AI for Oceans“ DI raštingumo pavyzdį. Naudokite šias 
skaidres, kad padėtumėte ugdyti mokinių žinias, įgūdžius ir požiūrį, susijusius su šiomis kompetencijomis:

● 6 įtraukimo būdas: paaiškinkite, kaip DI gali būti naudojamas socialiniam šališkumui stiprinti.
● 3 kompetencijų formavimo būdas: kurkite DI sistemas atkreipdami dėmesį į tai, kaip duomenų 

šaltiniai, atranka ir informacijos srautas veikia elgseną ir rezultatus.
● 4 kompetencijų formavimo būdas: tobulinkite DI sistemas taip, kad būtų atsižvelgiama į žmonių 

gerovę ir naudą visuomenei ir jos būtų skatinamos.
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Sąsaja su sistema
„AI for Oceans“ yra internetinė mokymosi žaidimo 
programėlė, skirta supažindinti jaunus mokinius su DI 
sistemų mokymu ir kaip mokymo metu gali atsirasti 
šališkumo bei klaidų.  Aplinkoje, kurioje DI naudojamas 
siekiant padėti išspręsti visuomenės problemą 
(4 formavimo būdas), mokiniai turi išmokyti DI atskirti, kas 
yra žuvis, o kas – šiukšlės. Tai darydami jie sužino, kaip 
teisingų duomenų parinkimas ir kiekis DI sistemoje veikia 
jos rezultatų kokybę (3 formavimo būdas). Jie taip pat 
sužino, kaip gali atsirasti šališkumas, ir aptaria, kokias 
žalingas pasekmes tai gali turėti (6 įtraukimo būdas). 

Pastabos mokytojams
Nors kontekstas yra ekologinis, „AI for Oceans“ galima naudoti 
įvairiose pamokose ir su mokiniais nuo 7 metų amžiaus. Prieš 
naudodami „AI for Oceans“ su mokiniais, pabandykite ją 
panaudoti patys ir peržiūrėkite vaizdo įrašą, kad įsitikintumėte, 
jog tai atitinka jūsų poreikius. Skaidrės išdėstytos siūloma 
mokymosi tvarka:

3 skaidrė: Apšilimas. Paruoškite mokinius: pasirūpinkite, 
kad jie suprastų, kaip DI sistemos formuoja jų pasaulį.
4 skaidrė: Sužaiskite 2–4 „AI for Oceans“ lygius, kad 
sužinotumėte, kaip DI priima sprendimus remdamasis mokymo 
duomenimis.
5 skaidrė: DI šališkumo pristatymas – vaizdo įrašas ir diskusija. 
Tai yra 5 „AI for Oceans“ programėlės lygis.
6 skaidrė: Žaiskite 6–8 lygius ir aptarkite žalą, kurią gali padaryti 
DI šališkumas.
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Aptarkite: Kurios rekomendacijos jums patiko labiau? Kodėl? 
Kaip tai galima palyginti su rekomendacijomis iš gerai jus pažįstančio žmogaus?

Kaip DI priima sprendimus: apšilimas

Apšilimas: DI atpažinimas jūsų aplinkoje

1 veiksmas: pasinaudokite tokia svetaine 
kaip Random Books Generator ir 
sugeneruokite 6 knygų rekomendacijas.

2 veiksmas: ieškokite savo mėgstamos knygos 
bibliotekoje arba knygyno svetainėje. Peržiūrėkite 
skiltį „Papildomos rekomendacijos“ arba „Ką dar 
galima peržiūrėti“.
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Aptarkite: kaip žmonės gali išmokyti 
DI tiksliau priimti sprendimus?

Aptarkite: kiek mokymo duomenų 
reikia norint gauti tikslius rezultatus?

Kaip DI priima sprendimus: žaiskite ir diskutuokite

Žaiskite | „AI for Oceans“

5

2 lygis: žymėdami visus elementus 
išmokykite DI atskirti žuvis nuo šiukšlių. 

3–4 lygis: išmokykite DI atskirti 
vandenyno organizmus nuo šiukšlių.



Aptarkite: kas nutinka, kai mokome kompiuterį naudodami šališkus arba ribotus duomenis, 
ir kaip galime užtikrinti, kad kompiuteris mokytųsi nešališkai?

Kaip DI priima sprendimus: vaizdo įrašas

Norėdami išversti šį vaizdo įrašą: 

1. Eikite į „YouTube“.
2. Įjunkite subtitrų funkciją.
3. Meniu pasirinkite savo kalbą.
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Peržiūrėkite: DI šališkumo 
nustatymas

„AILit“ sistema

https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Kaip DI priima sprendimus: žaiskite ir analizuokite 5

Analizuokite: galimas šališkumas mokant DI

6 ir 8 lygiai: išmokykite DI jūsų pasirinkto 
žodžio! Jūs sprendžiate, kurias žuvis 
įtraukti į mokymo duomenų rinkinį.

Aptarkite: kas nutiktų, jei visos žuvys, pažymėtos 
kaip „piktos“, būtų mėlynos, o visos žuvys, 
pažymėtos kaip „šaunios“, būtų raudonos? 
Kokių problemų tai ilgainiui gali sukelti?
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