AlLit Framework

Modello di alfabetizzazione all'IA — Risorsa per insegnanti

Come ['TA prende decisioni

Questa risorsa per insegnanti supporta il modello di afabetizzazione alllA "IA per gli oceani”. Usa queste slide
per contribuire a sviluppare le conoscenze, le competenze e le attitudini degli studenti in relazione alle
seguenti capacita:
e Coinvolgere 6: spiegare in che modo I'lA potrebbe essere utilizzata per amplificare bias e pregiudizi
sociali.
e Modellare 3: progettare sistemi di IA prestando attenzione al modo in cui le fonti e la selezione di dati e
il flusso di informazioni influenzano il comportamento e i risultati.
e Modellare 4: migliorare i sistemi di IA per affrontare e promuovere il benessere umano e i benefici per

la societa.
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Modello di alfabetizzazione all'IA -

Risorsa per insegnanti

Come ['IA prende decisioni

Collegamento al framework

IA per gli oceani € un gioco di apprendimento sotto forma di
applicazione web che introduce i giovani studenti ai concetti
relativi alle modalitd di addestramento dei sistemi di IA,
illustrando come l'addestramento stesso possa introdurre
bias e potenzialmente generare errori. Nel contesto
dell'utilizzo dell'lA per contribuire a risolvere problemi sociali
(Modellare 4),

gli studenti devono addestrare A affinché distingua tra pesci
e spazzatura. In questo modo, apprendono come la selezione
e la quantita di dati corretti in un sistema di IA influiscano
notevolmente sulla qualitd dei suoi risultati (Modellare 3).
Imparano inoltre come possono essere introdotti bias e
discutono di come cid possa avere conseguenze dannose
(Coinvolgere 6).
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Note per linsegnante

Sebbene il contesto sia di natura ecologica, IA per gli oceani pud
essere utilizzato in un‘ampia varieta di lezioni e con studenti a
partire dai 7 anni. Esercitati a utilizzare IA per gli oceani prima di
utilizzarlo con gli studenti e guarda il video per verificare se
soddisfa le tue esigenze. Le slide sono organizzate secondo un
percorso di apprendimento suggerito:

Slide 3: riscaldamento. Prepara il terreno assicurandoti che gli
studenti comprendano in che modo il loro mondo & plasmato dai
sistemi di IA.

Slide 4: giocate i livelli 2-4 di IA per gli oceani per capire come ['1A
prende decisioni in base ai dati di addestramento.

Slide 5: introduzione ai bias nell'lA - Video e discussione. Si tratta
del livello 5 dell'app IA per gli oceani.

Slide 6: giocate i livelli 6-8 e discutete dei potenziali danni causati
dallintroduzione di bias nelllA.
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AlLit Framework

riconoscere l'IA nel tuo mondo

Passaggio I: usa un sito come Passaggio 2: cerca il tuo libro preferito
Random Books Generator per sul sito web di una biblioteca o di una
generare 6 consigli di lettura. libreria. Consulta la sezione “Ulteriori

consigli” o “Altri elementi da esplorare”.

The Secrot Garden Kindergarien, Here | Come!

Free online books

Discuti: quali consigli ti sono piaciuti di pit? Perché?
Che differenza c'e rispetto ai consigli ricevuti da qualcuno che ti conosce bene?

Come I'lA prende decisioni: riscaldamento 3



Gloca | IA per gli oceani

Is this a fish?

Ir al

Does this belong in the water?
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Garbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

i Let's teach A.l. to learn which objects should be
screen to continue. Continue

in the water.

Livello 2: addestra I'lA a distinguere i pesci Livelli 3-4: addestra I'lA a distinguere
dai rifiuti, etichettandoli singolarmente. la fauna marina dalla spazzatura.

Discuti: quanti dati di addestramento sono

Discuti: in che modo gli esseri umani
necessari per ottenere risultati accurati?

possono addestrare 1A a prendere

decisioni pit accurate?
Come I'lA prende decisioni: gioco e discussione
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rilevare i bias dell'IA

HOW Al
WO R K S . Per tradurre questo video:

1.  Vaisu YouTube

TRAINING 2. Attiva la funzione CC
DATA & BIAS N ¥/ | R4 3. Sceglila tua lingua dal menu

Discuti: cosa succede quando addestriamo un computer con dati distorti o limitati e come
possiamo assicurarci che il computer apprenda in modo imparziale?

Come I'lA prende decisioni: video 4


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g
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potenziali bias nell'addestramento dell'IA

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Livellié e 8 qddeStrO lA su u.nc parc?lo atua Discuti: cosa accadrebbe se tutti i pesci etichettati
scelta! Sei tu a decidere quali pesci includere come “Arrabbiati” fossero blu e tutti i pesci etichettati
nel set di dati per l'addestramento. come “Fantastici” fossero rossi?

Quali problemi potrebbero emergere a lungo termine?

Come I'lA prende decisioni: gioco e riflessione o



