Okvir za pismenost

umjetne inteligencije

Primjer pismenosti umjetne inteligencije -
materijali za ucitelje

Kako umjetna inteligencija
donosi odluke

Ovaj je materijal za ucitelje namijenjen kao pomo¢ uz Primjer pismenosti umjetne inteligenciji za Al for Oceans.
Koristite se ovim slajdovima kako biste pridonijeli razvoju znanja, vjestina i stavova ucenika u sljede¢im
kompetencijama:
e 6. aktivacija: Objasnite kako bi se umjetna inteligencija mogla upotrebljavati za pojacavanje drustvenih
predrasuda.
e 3.oblik: Osmislite sustave umjetne inteligencije vodec¢i racuna o tome kako izvori podataka, odabir
i protok informacija utjeCu na ponasanje i rezultate.
e 4. oblik: PoboljSajte sustave umjetne inteligencije kako bi se rijesila pitanja te promicala dobrobit ljudi
i drustvena korist.
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Povezanost s okvirom Napomene za ucitelje

Al for Oceans internetska je aplikacija s edukativhom igrom koja lako je kontekst ekolosSke naravi, Al for Oceans moZze se upotrebljavati u
mlade u€enike upoznaje s konceptima u€enja sustava umjetne raznim razredima i s u€enicima u dobi ve¢ od 7 godina. VjeZzbajte upotrebu
inteligencije te s time kako u¢enje moze dovesti do pristranosti i aplikacije Al for Oceans prije nego $§to je upotrijebite s u¢enicima i
potencijalno uzrokovati pogreske. U okviru upotrebe umjetne pogledaijte videozapis kako biste saznali odgovara li vasim potrebama.
inteligencije za riesavanje drustvenog problema (4. oblik) ugenici Slajdovi su organizirani prema predlozenom tijeku u€enja:

moraju obugiti umjetnu inteligenciju da prepozna sto je riba, a §to

smece. Pri tome uce kako odabir i koli€¢ina toénih podataka u sustavu 3. slajd: Zagrijavanje. Pripremite teren tako Sto ¢ete se pobrinuti za to da
umjetne inteligencije uvelike utje€u na kvalitetu njegovih rezultata ucenici razumiju kako sustavi umjetne inteligencije oblikuju njihov svijet.
(3. oblik). Takoder, uge kako se mogu uvesti predrasude i raspravljajuo 4. slajd: Igrajte 2. — 4. razinu aplikacije Al for Oceans kako biste saznali kako
tome koje bi sve tetne posljedice one mogle imati (6. aktivacija). umjetna inteligencija donosi odluke na temelju podataka za uéenije.

5. slajd: Uvod u pristranost u umjetnoj inteligenciji — videozapis i rasprava.
Ovo je 5. razina u aplikaciji Al for Oceans.

6. slajd: Igrajte 6. — 8. razinu i razgovarajte o potencijalnoj Steti koja nastaje
kada se u umjetnu inteligenciju uvedu predrasude.
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Prepoznavanje umjetne inteligencije u vasem svijetu

1. korak: Upotrijebite web-mijesto, kao Sto 2. korak: Potrazite svoju omiljenu knjigu
je Random Books Generator, da biste na internetskoj stranici knjiznice ili trgovine
generirali Sest preporuka za knjige. knjigama. ProcCitajte odjeljak ,Dodatne

preporuke” ili ,Stavke za istrazivanje”.

Free online books

Raspravite: Koje su vam se preporuke vise svidjele? Zasto?
Kako bi se one moglo usporediti s preporukama nekoga tko vas dobro poznaje?

Kako umjetna inteligencija donosi odluke: Zagrijavanje 3



Igra | Al for Oceans

Is this a fish? Does this belong in the water?

[
A
- .

arbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the . Let's teach A.l. to learn which objects should be
screen to continue. Continue in the water.

2. razina: Obucite umjetnu inteligenciju 3. — 4. razina: Obucite umjetnu inteligenciju
da razlikuje ribe od smeca tako Sto Cete da razlikuje morske zivotinje od otpada.
oznagciti svaku od tih vrsta.

Raspravite: Koliko je podataka za ucenje Raspravite: Kako ljudi mogu obugiti
potrebno za postizanje tocnih rezultata? umjetnu inteligenciju da postane
preciznija u donosenju odluka?

Kako umjetna inteligencija donosi odluke: Igra i rasprava 5
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Otkrivanje pristranosti u umjetnoj inteligenciji

HOW Al
WORKS . Za prijevod ovog videozapisa:

1. Otvorite YouTube.

TRAINING 2. Ukljucite funkciju titlova.
DATA & BIAS BPEL: Y 3. Odaberite svoj jezik

u izborniku.

Raspravite: Sto se dogada kad ra¢unalo obu¢avamo s pomocu nepravednih ili ogranic¢enih
podataka i kako se mozemo pobrinuti za to da raCunalo u€i na pravedan nacin?

Kako umjetna inteligencija donosi odluke: Videozapis 4


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g

Okvir za pismenost
umjetne inteligencije

Potencijalna pristranost u obuci umjetne inteligencije

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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6.1 8. razina: Obucite umjetnu inteligenciju Raspravite: Sto bi se dogodilo kad bi sve ribe
rijeCju po vlastitom izboru! Odluku o tome s oznakom ,Ljutita” bile plave, a sve ribe s oznakom
koje Ce ribe biti ukljuCene u skup podataka ~Fantastiéna” crvene?

za ucenje donosite Vi. Do kojih bi to problema dugoro€no moglo dovesti?

Kako umjetna inteligencija donosi odluke: Igra i promisljanje



