Cadre AlLit

Guide Culture de U'IA : ressource pour les enseighants

Comment I'IA prend ses décisions

Cette ressource pour les enseignants accompagne le guide Culture de I'lA « L'IA pour les océans ». Utilisez ces
diapositives pour renforcer les connaissances, les aptitudes et les attitudes des apprenants dans les
compétences suivantes :
e Impliquer 6 : expliquer comment I'lA pourrait étre utilisée pour amplifier les préjugés sociétaux.
e Faconner 3: concevoir des systemes d’IA en prétant attention aux influences que les sources de
données, la sélection et le flux d'informations produisent sur le comportement de I'lA et ses résultats.
e Faconner 4 : améliorer les systemes d'lA afin de tenir compte du bien-étre humain et de favoriser les
impacts positifs pour la société.
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Guide Culture de U'IA : ressource pour les enseignants

Comment I'IA prend ses décisions

Lien avec le cadre Notes de I'enseignant(e)

L’IA pour les Océans est un jeu éducatif sous forme Bien que le contexte soit écologique, Iapplication L'IA pour les océans
d’application Web qui initie les jeunes apprenants aux peut étre utilisée dans un large éventail de cours et avec des
concepts liés a I'entrainement des systémes d’IA et leur montre apprenants dés I'édge de 7 ans. Entrainez-vous a utiliser L'lA pour les
comment ils peuvent introduire des préjugés et océans avant de la présenter & vos éléves et regardez la vidéo pour
potentiellement générer des erreurs. Dans le cadre de voir si elle répond & vos besoins. Les diapositives sont organisées selon
I'utilisation de I'|A pour contribuer & résoudre un probleme de un parcours d'apprentissage suggéré :

société (Faconner 4), les apprenants doivent entrainer I'lA &

identifier des poissons et des déchets. Ainsi, ils apprennent que Diapositive 3 : échauffement. Posez le contexte en veillant & ce que les
la sélection des données correctes et en bonne quantité dans éléves comprennent comment leur monde est fagonné par les

un systeme d’'lA ont une incidence considérable sur la qualité systemes d’lA.

des résultats qu'elle produit (Fagonner 3). Ils apprennent Diapositive 4 : jouez aux niveaux 2 & 4 de L'IA pour les océans pour
également comment des préjugés peuvent étre introduits et comprendre comment I'lA prend des décisions en fonction des
discutent des répercussions négatives possibles (Impliquer 6). données d’'entrainement.

Diapositive 5 : introduction sur les préjugés dans I'lA. Vidéo et
discussion. Il s‘agit du niveau 5 de l'application L'|A pour les océans.
Diapositive 6 : jouez aux niveaux 6 & 8 et discutez des répercussions
négatives possibles des préjugés pouvant étre introduits dans I'lA.
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Cadre AlLit
reconnaitre U'IA dans votre environnement

Etape1: utilisez un site comme Etape 2 : recherchez votre livre préféré sur le
Random Books Generator pour générer site Web d'une bibliothéque ou d'une librairie.
6 recommandations de livres. Consultez la section Recommandations

supplémentaires ou Sujets a explorer.

The Very Hungry Caterpiiar Girafles Can't Dance

e

The Secrot Garden Kindergarien, Here | Come!

sk

Free online books

Discussion : Quelles recommandations avez-vous le plus appréciées ? Pourquoi ?
Comparez-les avec les recommandations qu'une personne qui vous connait bien pourrait vous donner.

Comment I'lA prend ses décisions : échauffement



Jouer | L’IA pour les océans

Is this a fish? Does this belong in the water?
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Garbage dumped in the water affects marine life.

In this activity, you will program or train A.lL

(artificial intelligence) to identify fish or trash.

Let's clean up the ocean! Click anywhere on the . Let's teach A.l. to learn which objects should be
screen to continue. Continue in the water.

Niveau 2: entrainez I'lA & distinguer les poissons Niveau 3-4: entrainez I'lA & distinguer
des déchets en étiquetant des éléments les organismes marins des déchets.
appartenant & ces deux catégories.

Discussion: avec quelle quantité de données Discussion: comment les humains peuvent-ils
devez-vous entrainer I'lA pour qu’elle donne des entrainer I'lA & prendre des décisions plus
résultats précis ? précises ?

Comment I'lA prend ses décisions : jouer et discuter 5
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détecter les préjugés de U'IA

HOW Al

WO R K S . Pour traduire cette vidéo:

1. Accédez d YouTube

TRAINING 2. Activez la fonction CC
DATA & BIAS BPEL: Y 3. Choisissez votre langue

dans le menu

Discussion : que se passe-t-il lorsqu’on entraine un ordinateur avec des données biaisées ou
limitées, et comment peut-on s’assurer qu'il apprend sans intégrer des préjugés ?

Comment I'lA prend ses décisions : vidéo


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g
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les préjugés potentiels dans U'entrainement de UIA

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Discussion : que se passerait-il si tous les poissons

Niveaux 6 et 8 : entrainez I'lA sur un mot : !
étiquetés « En colére » étaient bleus et tous les

de votre choix. Vous choisissez les poissons étiquetés « Génial » étaient rouges ?
poissons a inclure dans I'ensemble de Quels problémes cela pourrait-il entrainer & long
terme ?

données d’entrainement.

Comment I'lA prend ses décisions : jeu et réflexion o



