
Tekoälylukutaidon esimerkki – opettajan resurssi

Miten tekoäly tekee päätöksiä

Seuraavien tahojen tukema:

Tekoälylukutaidon 
puitekehys

Tämä opettajan resurssi tukee Tekoälyä valtamerille -pelin tekoälylukutaidon esimerkkiä. Käytä näitä 
dioja auttaaksesi kehittämään oppijan tietoja, taitoja ja asenteita näissä kompetensseissa:

● Osallistu 6: Selitä, miten tekoälyä voitaisiin käyttää sosiaalisten vinoumien vahvistamiseen.
● Muotoile 3: Suunnittele tekoälyjärjestelmiä kiinnittäen huomiota siihen, miten datalähteet, 

valinta ja tietovirta vaikuttavat käyttäytymiseen ja tuotoksiin.
● Muotoile 4: Paranna tekoälyjärjestelmiä ihmisten hyvinvoinnin ja yhteiskunnallisen hyödyn 

huomioimiseksi ja edistämiseksi.



Tekoälylukutaidon esimerkki – opettajan resurssi

Miten tekoäly tekee päätöksiä

Seuraavien tahojen tukema:

Yhteys puitekehykseen
Tekoälyä valtamerille on verkkosovelluspohjainen 
oppimispeli, joka esittelee nuorille oppijoille konsepteja, jotka 
liittyvät siihen, miten tekoälyjärjestelmiä koulutetaan ja miten 
koulutukseen voi sisältyä vinoumia ja miten se voi 
mahdollisesti aiheuttaa virheitä.  Kun tekoälyä käytetään 
yhteiskunnallisen ongelman ratkaisemiseen (Muotoile 4), 
oppijoiden on opetettava tekoälyä tunnistamaan, mikä on 
kala ja mikä on roska. Näin tehdessään he oppivat, miten 
oikean datan valinta ja määrä tekoälyjärjestelmässä 
vaikuttavat suuresti sen tuotosten laatuun (Muotoile 3). 
He oppivat myös, miten vinoumia voi syntyä, 
ja keskustele siitä, miten sillä voi olla haitallisia seurauksia 
(Osallistu 6). 

Opettajan muistiinpanot
Vaikka konteksti on ekologinen, Tekoälyä valtamerille -oppimispeliä 
voidaan käyttää monenlaisilla oppitunneilla ja jopa 7-vuotiaiden 
oppijoiden kanssa. Harjoittele Tekoälyä valtamerille -oppimispelin 
käyttöä ennen kuin käytät sitä oppilaiden kanssa ja katso video 
selvittääksesi, vastaako se tarpeitanne. Diat on järjestetty ehdotetun 
oppimispolun mukaisesti:

Dia 3: Lämmittely. Luo puitteet varmistamalla, että oppilaat 
ymmärtävät, miten tekoälyjärjestelmät muokkaavat heidän 
maailmaansa.
Dia 4: Pelaa Tekoälyä valtamerille -oppimispelin tasoja 2–4 
oppiaksesi, miten tekoäly tekee päätöksiä koulutusdatan perusteella.
Dia 5: Esittelyssä tekoälyyn liittyvät vinoumat – video ja keskustelu. 
Tämä on Tekoälyä valtamerille -sovelluksen taso 5.
Dia 6: Pelaa tasot 6–8 ja keskustele mahdollisista haitoista, joita 
aiheutuu, kun tekoälyyn sisällytetään vinoumia.
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Keskustele: Mistä suosituksista pidit enemmän? Miksi? 
Miten se vertautuisi sinua hyvin tuntevan henkilön suosituksiin?

Miten tekoäly tekee päätöksiä: Lämmittely

Lämmittely: Tekoälyn tunnistaminen omassa maailmassasi

Vaihe 1: Käytä Random Books Generator
-sivuston kaltaista sivustoa luodaksesi 
6 kirjasuositusta.

Vaihe 2: Etsi suosikkikirjasi kirjaston tai 
kirjakaupan verkkosivustolta. Tutustu 
Lisäsuositukset- tai Tutki-osioon.
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Keskustele: Miten ihmiset voivat 
kouluttaa tekoälyä olemaan tarkempi 
päätösten teossa?

Keskustele: Kuinka paljon koulutusdataa 
tarvitaan tarkkojen tulosten luomiseksi?

Miten tekoäly tekee päätöksiä: Pelaa ja keskustele

Pelaa | Tekoälyä valtamerille
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Taso 2: Opeta tekoälyä erottamaan kalat 
roskista merkitsemällä ne erikseen. 

Taso 3–4: Opeta tekoälyä erottamaan 
meren eliöt roskista.



Keskustele: Mitä tapahtuu, kun opetamme tietokonetta epäoikeudenmukaisella tai rajallisella 
datalla ja miten voimme varmistaa, että tietokone oppii oikeudenmukaisella tavalla?

Miten tekoäly tekee päätöksiä: Video

Tämän videon kääntäminen: 

1. Siirry YouTubeen
2. Vaihda tekstitystoiminto 

päälle
3. Valitse kielesi valikosta
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Katso: Tekoälyn ennakkoluulojen havaitseminen

Tekoälylukutaidon 
puitekehys

https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Miten tekoäly tekee päätöksiä: Pelaa ja pohdi 5

Pohdi: Mahdolliset vinoumat tekoälyn kouluttamisessa

Tasot 6 ja 8: Opeta tekoälyä valitsemallasi 
sanalla! Sinä päätät, mitkä kalat 
sisällytetään koulutuksen data-aineistoon.

Keskustele: Mitä tapahtuisi, jos kaikki kalat, jotka on 
merkitty sanalla ”Vihainen”, olisivat sinisiä, ja kaikki kalat, 
jotka on merkitty sanalla “Mahtava”, olisivat punaisia? 
Mitä ongelmia tämä voi aiheuttaa pitkällä aikavälillä?
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