Tekodlylukutaidon
puitekehys

Tekoalylukutaidon esimerkki — opettajan resurssi

Miten tekoaly tekee paatoksia

Tadma opettajan resurssi tukee Tekodlyd valtamerille -pelin tekodlylukutaidon esimerkkid. Kayté ndité
dioja auttaaksesi kehittdmdadn oppijan tietoja, taitoja ja asenteita ndissd kompetensseissa:
e Osallistu 6: Selité, miten tekodlyd voitaisiin kdyttéd sosiaalisten vinoumien vahvistamiseen.
e Muotoile 3: Suunnittele tekodlyjarjestelmid kiinnittden huomiota siihen, miten dataléhteet,
valinta ja tietovirta vaikuttavat kéyttédytymiseen ja tuotoksiin.
e Muotoile 4: Paranna tekodlyjarjestelmi& inmisten hyvinvoinnin ja yhteiskunnallisen hyédyn
huomioimiseksi ja edistéimiseksi.
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Tekoalylukutaidon esimerkki — opettajan resurssi puitekehys

Miten tekoaly tek aatoksia

Yhteys puitekehykseen Opettajan muistiinpanot

Tekodlyé valtamerille on verkkosovelluspohjainen Vaikka konteksti on ekologinen, Tekodlyd valtamerille -oppimispelié
oppimispeli, joka esittelee nuorille oppijoille konsepteja, jotka voidaan kdyttéid monenlaisilla oppitunneilla ja jopa 7-vuotiaiden
liittyvat siihen, miten tekodlyjdrjestelmi& koulutetaan ja miten oppijoiden kanssa. Harjoittele Tekodly& valtamerille —oppimispelin
koulutukseen voi siséltyd@ vinoumia ja miten se voi kayttdéa ennen kuin kdytat sité oppilaiden kanssa ja katso video
mahdollisesti aiheuttaa virheitd. Kun tekodlyd kéytetddn selvittddksesi, vastaako se tarpeitanne. Diat on jdrjestetty ehdotetun
yhteiskunnallisen ongelman ratkaisemiseen (Muotoile 4), oppimispolun mukaisesti:

oppijoiden on opetettava tekodlyd tunnistamaan, miké on

kala ja miké on roska. Ndin tehdessddan he oppivat, miten Dia 3: Ldmmittely. Luo puitteet varmistamalla, etté oppilaat

oikean datan valinta ja madrd tekodlyjarjestelmdéssd ymmartéavat, miten tekodlyjérjestelmét muokkaavat heiddn
vaikuttavat suuresti sen tuotosten laatuun (Muotoile 3). madadilmaansa.

He oppivat myés, miten vinoumia voi syntyd, Dia 4: Pelaa Tekodlyé valtamerille -oppimispelin tasoja 2—-4

ja keskustele siitd, miten sillé voi olla haitallisia seurauksia oppiaksesi, miten tekodly tekee padatoksié koulutusdatan perusteella.
(Osallistu 6). Dia 5: Esittelyssd tekodlyyn liittyvét vinoumat — video ja keskustelu.

Tadma on Tekodlyd valtamerille -sovelluksen taso 5.
Dia 6: Pelaa tasot 6—8 ja keskustele mahdollisista haitoista, joita
aiheutuu, kun tekodlyyn sisdllytetddn vinoumia.
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Tekodlylukutaidon

. . . . . puitekehys
Tekoalyn tunnistaminen omassa maailmassasi
Vaihe 1: Kdytéd Random Books Generator Vaihe 2: Etsi suosikkikirjasi kirjaston tai
-sivuston kaltaista sivustoa luodaksesi kirjakaupan verkkosivustolta. Tutustu

6 kirjasuositusta. LisGsuositukset- tai Tutki-osioon.

Free online books

Keskustele: Mist& suosituksista pidit enemman? Miksi?
Miten se vertautuisi sinua hyvin tuntevan henkildén suosituksiin?

Miten tekodly tekee padatoksic: Lammittely



Pelaa | Tekoilyi valtamerille

Is this a fish?

Ir al

Does this belong in the water?

ow a
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Garbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

i i Let's teach A.l. to learn which objects should be
screen to continue. Continue

in the water.

Taso 2: Opeta tekodlyd erottamaan kalat Taso 3—4: Opeta tekodlyd erottamaan
roskista merkitsemalld ne erikseen. meren eliét roskista.
Keskustele: Kuinka paljon koulutusdataa Keskustele: Miten ihnmiset voivat

tarvitaan tarkkojen tulosten luomiseksi? kouluttaa tekodlyd olemaan tarkempi

pdadtosten teossa?
Miten tekodly tekee padatoksic: Pelaa ja keskustele



Tekodlylukutaidon

oo o o . puitekehys
Tekoalyn ennakkoluulojen havaitseminen
HOW Al ~
WORKS : Tamén videon kééntéminen:
‘ 1. Siirry YouTubeen
TRAINING \” / L 2. Vaihda tekstitystoiminto

3. Valitse kielesi valikosta

DATA & BIAS - JRERWL. 2 padille

Keskustele: Mitd tapahtuu, kun opetamme tietokonetta epdoikeudenmukaisella tai rajallisella
datalla ja miten voimme varmistaa, ettd tietokone oppii oikeudenmukaisella tavalla?

Miten tekodly tekee paatoksic: Video


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g

Tekodlylukutaidon
. . . . puitekehys
: Mahdolliset vinoumat tekoalyn kouluttamisessa

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Tasot 6 ja 8: Opetc tekoclya valitsemallasi Keskustele: Mitd tapahtuisi, jos kaikki kalat, jotka on
sanalla! Sind padatat, mitkd kalat merkitty sanalla “Vihainen”, olisivat sinisié, ja kaikki kalat,

sisdllytetddn koulutuksen data-aineistoon jotka on merkitty sanalla “Mahtava”, olisivat punaisia?
’ Mité ongelmia tdma voi aiheuttaa pitkalla aikavalill&?

Miten tekodly tekee padtoksid: Pelaa ja pohdi o



