
Tehisintellekti alase kirjaoskuse näidis – õpetaja 
abimaterjal

Kuidas tehisintellekt otsuseid 
teeb

Toetab:

Käesolev õpetajatele mõeldud abimaterjal toetab tehisintellekti alase kirjaoskuse näidist „AI for Oceans“. 
Kasuta slaide, et aidata arendada õppurite teadmisi, oskusi ja hoiakuid järgmistes pädevustes.

● Kaasa 6: selgita, kuidas saab kasutada tehisintellekti ühiskondlike eelarvamuste võimendamiseks.
● Kujunda 3: kavanda tehisintellekti süsteem, pöörates tähelepanu sellele, kuidas andmeallikad, 

valikud ja infovoog mõjutavad käitumist ja väljundeid.
● Kujunda 4: täiusta tehisintellekti süsteeme, et tegeleda ja edendada inimeste heaolu ja 

ühiskondlikke kasutegureid.
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Toetab:

Seos raamistikuga
„AI for Oceans“ on veebirakendusel põhinev õppemäng, mis 
tutvustab noortele tehisintellekti süsteemide treenimise 
põhimõtteid ning seda, kuidas treenimise käigus võivad 
tekkida kallutatud hoiakud ja seeläbi vead.  Kui tehisintellekti 
kasutatakse ühiskondliku probleemi lahendamiseks (kujunda 
4), peavad õppurid õpetama tehisintellekti eristama kala ja 
prügi. Selle käigus hakatakse märkama, kuidas õigete 
andmete valik ja hulk tehisintellekti süsteemis mõjutab oluliselt 
selle väljundite kvaliteeti (kujunda 3). Samuti õpitakse, kuidas 
võivad tekkida eelarvamused, ja arutletakse selle üle, millised 
võivad olla selle kahjulikud tagajärjed (Kaasa 6). 

Märkused õpetajale
Kuigi mängu kontekst on keskkonna-alane, saab „AI for Oceans“-i 
kasutada väga erinevates tundides ja juba 7-aastaste õpilastega. 
Enne kasutamist õpilastega harjutage „AI for Oceansi“ kasutamist 
ja vaadake videot ning tehke kindlaks, kas see vastab teie 
vajadustele. Slaidid on järjestatud õppe toimumise soovituslikus 
järjekorras.

Slaid 3. Sissejuhatus. Loo sobiv õhkkond. Selleks taga, et õpilased 
mõistavad, kuidas tehisintellekti süsteemid nende maailma 
kujundavad.
Slaid 4: Esita „AI for Oceansi“ 2.–4. taset ning tutvusta, kuidas 
tehisintellekt teeb treenimisandmete põhjal otsuseid.
Slaid 5: Tehisintellekti kallutatuse tutvustamine – video ja arutelu. 
See on rakenduse „AI for Oceans“ 5. tase.
Slaid 6: Esita 6.–8. tase ja arutage võimalikku kahju, mida põhjustab 
kallutatuse lisamine tehisintellekti.
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Arutelu: millised soovitused meeldisid sulle rohkem? Miks? 
Kuidas see sarnaneb soovitustega kelleltki, kes sind hästi tunneb?

Kuidas tehisintellekt otsuseid tee.: Sissejuhatus

Soojendus. Tehisintellekti äratundmine oma maailmas

1. samm: kasuta saiti nagu 
Random Books Generator, 
et genereerida 6 raamatusoovitust.

2. samm: otsi oma lemmikraamatut 
raamatukogu või raamatukaupmehe 
veebisaidilt. Vaadake jaotisi „Täiendavad 
soovitused“ või „Uurimist väärivad teemad“.
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Arutelu: kuidas saavad inimesed 
treenida tehisintellekti, et see teeks 
täpsemaid otsuseid?

Arutelu. Kui palju treenimisandmeid 
on vaja täpsete tulemuste saamiseks?

Kuidas tehisintellekt otsuseid teeb. Mäng ja arutelu

Esita | AI for Oceans
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2. tase. Treeni tehisintellekti eristama 
kalu prügist. Selleks sildista eraldi 
kumbki kategooria. 

3.–4. tase. Treeni tehisintellekti eristama 
mereelustikku prügist.



Arutelu. Mis juhtub, kui me treenime tehisintellekti kallutatud või piiratud andmetega, ja kuidas 
saame tagada, et tehisintellekt õpiks neutraalselt?

Kuidas tehisintellekt otsuseid teeb: video

Selle video tõlkimiseks 
tee järgmist. 

1. Mine YouTube'i
2. Lülita sisse subtiitrite 

funktsioon
3. Vali menüüst oma keel

4

Vaata: tehisintellekti kallutatuse tuvastamine
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https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Kuidas tehisintellekt otsuseid teeb. Mängi ja mõtiskle 5

Mõtiskle: kallutatuse võimalikkus tehisintellekti treenimisel
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6. ja 8. tase. Treeni tehisintellekti enda 
valitud sõna põhjal! Otsusta ise, millised 
kalad treeningandmekogumisse kaasata.

Arutle. Mis juhtuks, kui kõik kalad sildiga „Vihane“, 
oleksid sinised ja kõik kalad sildiga „Lahe“, 
oleksid punased? 
Milliseid probleeme võib see pikemas perspektiivis 
põhjustada?


