Modelo de conocimientos sobre IA: recurso para profesores

Como toma decisiones la IA

Relacién con el marco

IA para los Océanos es un juego de aprendizaje en forma
de aplicacién web que presenta a los alumnos mds jovenes
los conceptos de como se entrenan los sistemas de A y
coémo el entrenamiento puede introducir sesgos vy,
potencialmente, generar errores. En el contexto del uso de
la IA para ayudar a resolver un problema social (Modear 4),
los alumnos deben entrenar a la IA para que identifique qué
es un pez y qué es basura. Al hacerlo, aprenden que la
seleccidn y la cantidad de datos correctos en un sistema de
IA influyen en gran medida en la calidad de sus resultados
(Moldear 3). También aprenden cémo se pueden introducir
sesgos y debaten como esto podria tener consecuencias
perjudiciales (Interactuar 6).
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BETTER POLICIES FOR BETTER LIVES

Notas para los profesores

Aunque el contexto es ecoldgico, IA para los Océanos se puede
utilizar en una amplia variedad de clases y con alumnos de tan solo
7 anos. Practica el uso de IA para los Océanos antes de utilizarlo con
los alumnos y revisa el video para ver si se ajusta a tus necesidades.
Las diapositivas estdin organizadas siguiendo un itinerario de
aprendizaje recomendado:

Diapositiva 3: calentamiento. Prepara el terreno asegurdndote de
que los alumnos entiendan cémo los sistemas de IA moldean su
mundo.

Diapositiva 4: juega a los niveles 2 a 4 de IA para los Océanos para
aprender como la IA toma decisiones a partir de los datos de
entrenamiento.

Diapositiva 5: introduccién al sesgo en la IA (video y debate). Este es
el nivel 5 de la aplicacidén IA para los Océanos.

Diapositiva 6: juega a los niveles 6 a 8 y debate sobre el posible dafio
que se produce cuando se introducen sesgos en la IA.
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Marco AlLit

reconoce laIA en tu mundo

Paso 1: utiliza un sitio como Random

Books Generator para generar
6 recomendaciones de libros.
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Paso 2: busca tu libro favorito en el sitio web
de una biblioteca o de una libreria. Consulta
las secciones «Otras recomendaciones» o
«Elementos a descubrir».

Free online books

Debate: :Qué recomendaciones te han gustado mas? ¢Por qué?
¢Como se compararian con las recomendaciones de alguien que te conoce bien?

Cémo toma decisiones la IA: calentamiento



Juega | 1A paralos océanos

Is this a fish?
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Does this belong in the water?

rbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

i Let's teach A.l. to learn which objects should be
screen to continue. Continue

in the water.

Nivel 2: entrena a la IA para que distinga Niveles 3-4: entrena a la IA para que distinga
los peces de la basura etiquetando cada la vida marina de la basura.
uno de ellos.

Debate: ;:Cudntos datos de entrenamiento se

Debate: :COmMo pueden los seres humanos
necesitan para obtener resultados precisos?

entrenar a la IA para que tome decisiones
con mayor precision?

Como toma decisiones la IA: juega y debate 5



Marco AlLit

detectar sesgos en lalA

HOW Al
WO R K S . Para traducir este video:

1. VeaYouTube

TRAINING 2. Activala funcién CC
DATA & BIAS | " | N 4 3. Elige tuidioma en el menu

Debate: :Qué sucede cuando entrenamos a un ordenador con datos sesgados o limitados y
como podemos asegurarnos de que el ordenador aprenda de forma imparcial?

Cémo toma decisiones la IA: video 4


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g

Marco AlLit

Posible sesgo en el entrenamiento de laIA

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Niveles 6y 8: jEntrena a la IA con una palabra Debate: :Qué pasaria si todos los peces etiquetados
de tu eleccidon! TU decides qué peces incluir como «Enfadado» fueran azules y todos los peces
en el conjunto de datos de entrenamiento. etiquetados como «Genial» fueran rojos?

¢Qué problemas podria causar eso a largo plazo?

Como toma decisiones la 1A: juega y reflexiona o



