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Αυτός ο πόρος για εκπαιδευτικούς υποστηρίζει το Πρότυπο εκπαίδευσης στην τεχνητή νοημοσύνη του προγράμματος 
«Τεχνητή νοημοσύνη για τους ωκεανούς». Χρησιμοποιήστε αυτές τις διαφάνειες για να συμβάλετε στην ανάπτυξη 
των γνώσεων, των δεξιοτήτων και της στάσης των μαθητών σε σχέση με τις ακόλουθες ικανότητες:

● Συμμετοχή 6: Εξηγήστε πώς η τεχνητή νοημοσύνη θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί για την ενίσχυση των 
κοινωνικών προκαταλήψεων.

● Διαμόρφωση 3: Σχεδιάστε συστήματα τεχνητής νοημοσύνης δίνοντας προσοχή στον τρόπο με τον οποίο οι 
πηγές δεδομένων, η επιλογή και η ροή πληροφοριών επηρεάζουν τη συμπεριφορά και τα αποτελέσματα.

● Διαμόρφωση 4: Βελτιώστε τα συστήματα τεχνητής νοημοσύνης με στόχο την αναγνώριση και την 
προώθηση της ανθρώπινης ευημερίας και του κοινωνικού οφέλους.

Με την υποστήριξη του
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Σύνδεση με το πλαίσιο
Το «Τεχνητή νοημοσύνη για τους ωκεανούς» είναι ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι σε 
μορφή διαδικτυακής εφαρμογής, το οποίο εισάγει τους νέους μαθητές στις έννοιες 
που αφορούν τον τρόπο εκπαίδευσης των συστημάτων τεχνητής νοημοσύνης και 
τον τρόπο με τον οποίο η εκπαίδευση μπορεί να εισάγει προκαταλήψεις και 
ενδεχομένως να προκαλέσει σφάλματα.  Στο πλαίσιο της χρήσης της τεχνητής 
νοημοσύνης για την επίλυση ενός κοινωνικού προβλήματος (Διαμόρφωση 4), 
οι μαθητές πρέπει να εκπαιδεύσουν την τεχνητή νοημοσύνη να αναγνωρίζει τι 
είναι ψάρι και τι είναι σκουπίδι. Με αυτόν τον τρόπο, μαθαίνουν πώς η επιλογή και 
η ποσότητα των σωστών δεδομένων σε ένα σύστημα τεχνητής νοημοσύνης 
επηρεάζει σε μεγάλο βαθμό την ποιότητα των αποτελεσμάτων του (Διαμόρφωση 
3). Μαθαίνουν επίσης πώς μπορούν να εισαχθούν προκαταλήψεις και συζητούν 
πώς αυτό θα μπορούσε να έχει επιζήμιες συνέπειες (Συμμετοχή 6). 

Σημειώσεις για τους εκπαιδευτικούς
Παρόλο που το πλαίσιο είναι οικολογικό, το πρόγραμμα «Τεχνητή νοημοσύνη για τους 
ωκεανούς» μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε ένα ευρύ φάσμα μαθημάτων και με μαθητές 
ηλικίας από 7 ετών και άνω. Εξασκηθείτε στη χρήση του προγράμματος «Τεχνητή 
νοημοσύνη για τους ωκεανούς» πριν το χρησιμοποιήσετε με τους μαθητές και 
παρακολουθήστε το βίντεο για να διαπιστώσετε αν ανταποκρίνεται στις ανάγκες σας. 
Οι διαφάνειες είναι οργανωμένες σύμφωνα με μια προτεινόμενη διαδρομή μάθησης:

Διαφάνεια 3: Προετοιμασία. Προετοιμάστε το έδαφος διασφαλίζοντας ότι οι μαθητές 
κατανοούν πώς διαμορφώνεται ο κόσμος τους από τα συστήματα τεχνητής νοημοσύνης.
Διαφάνεια 4: Παίξτε τα επίπεδα 2-4 του προγράμματος «Τεχνητή νοημοσύνη για τους 
ωκεανούς» για να μάθετε πώς η τεχνητή νοημοσύνη λαμβάνει αποφάσεις με βάση τα 
δεδομένα εκπαίδευσης.
Διαφάνεια 5: Εισαγωγή προκαταλήψεων στην τεχνητή νοημοσύνη – Βίντεο και συζήτηση. 
Αυτό είναι το επίπεδο 5 στην εφαρμογή «Τεχνητή νοημοσύνη για τους ωκεανούς».
Διαφάνεια 6: Παίξτε τα επίπεδα 6-8 και συζητήστε τις πιθανές αρνητικές επιπτώσεις που 
προκαλούνται όταν εισάγονται προκαταλήψεις στην τεχνητή νοημοσύνη.
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Συζήτηση: Ποιες προτάσεις σας άρεσαν περισσότερο; Γιατί; 
Πώς θα τις συγκρίνατε με προτάσεις από κάποιον που σας γνωρίζει καλά;

Πώς λαμβάνει αποφάσεις η τεχνητή νοημοσύνη: Προετοιμασία

Προετοιμασία: Αναγνώριση της τεχνητής νοημοσύνης στον κόσμο σας

Βήμα 1: Χρησιμοποιήστε έναν ιστότοπο 
όπως τον Random Books Generator για να 
δημιουργήσετε 6 προτάσεις βιβλίων.

Βήμα 2: Αναζητήστε το αγαπημένο σας βιβλίο σε 
μια βιβλιοθήκη ή σε έναν ιστότοπο πώλησης 
βιβλίων. Ρίξτε μια ματιά στην ενότητα 
«Πρόσθετες προτάσεις» ή «Στοιχεία προς 
εξερεύνηση».
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Συζήτηση: Πώς μπορούν οι άνθρωποι να 
εκπαιδεύσουν την τεχνητή νοημοσύνη ώστε να 
λαμβάνει αποφάσεις με μεγαλύτερη ακρίβεια;

Συζήτηση: Πόσα δεδομένα εκπαίδευσης απαιτούνται 
για την επίτευξη ακριβών αποτελεσμάτων;

Πώς λαμβάνει αποφάσεις η τεχνητή νοημοσύνη: Παίξτε και συζητήστε

Παιχνίδι | Τεχνητή νοημοσύνη για τους ωκεανούς
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Επίπεδο 2: Εκπαιδεύστε την τεχνητή νοημοσύνη 
να διακρίνει τα ψάρια από τα απορρίμματα, 
επισημαίνοντας το καθένα. 

Επίπεδο 3-4: Εκπαιδεύστε την τεχνητή νοημοσύνη 
να διακρίνει τη θαλάσσια ζωή από τα απορρίμματα.



Συζητήστε: Τι συμβαίνει όταν εκπαιδεύουμε έναν υπολογιστή με μη αμερόληπτα ή περιορισμένα 
δεδομένα και πώς μπορούμε να διασφαλίσουμε ότι ο υπολογιστής μαθαίνει με αμερόληπτο τρόπο;

Πώς λαμβάνει αποφάσεις η τεχνητή νοημοσύνη: Βίντεο

Για να μεταφράσετε αυτό 
το βίντεο: 

1. Μεταβείτε στο YouTube
2. Ενεργοποιήστε τη λειτουργία 

κλειστών υποτίτλων
3. Επιλέξτε τη γλώσσα σας από 

ένα μενού
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Προβολή: Εντοπισμός προκαταλήψεων στην τεχνητή νοημοσύνη
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https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Πώς λαμβάνει αποφάσεις η τεχνητή νοημοσύνη: Παίξτε και αναλογιστείτε 5

Αναστοχασμός: Πιθανές προκαταλήψεις στην 
εκπαίδευση της τεχνητής νοημοσύνης

Επίπεδα 6 και 8: Εκπαιδεύστε την τεχνητή 
νοημοσύνη σε μια λέξη της επιλογής σας! 
Εσείς αποφασίζετε ποια ψάρια θα συμπεριλάβετε 
στο σύνολο δεδομένων εκπαίδευσης.

Συζητήστε: Τι θα συνέβαινε αν όλα τα ψάρια με την 
επισήμανση «Θυμωμένο» ήταν μπλε και όλα τα 
ψάρια με την επισήμανση «Υπέροχο» ήταν κόκκινα; 
Ποια προβλήματα μπορεί να προκαλέσει αυτό 
μακροπρόθεσμα;
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