Rammebetingelse
r for Al-forstdelse

Eksempel pa forstaelse af AI - lsererressource

Sadan treeffer AI beslutninger

Denne lcererressource understetter Al for Oceans’ eksempel pd forstéelse af Al. Brug disse slides til
at hjeelpe med at udvikle elevens viden, feerdigheder og holdninger inden for disse kompetencer:
e Forklaring 6: Forklar, hvordan Al kan bruges til at forstcerke samfundsmoessige fordomme.
e Bliv klogere pd - 3: Design Al-systemer med fokus pd, hvordan datakilder, udvcelgelse og
informationsstrem har indflydelse pd& adfoerd og resultater.
e Bliv klogere pa — 4: Gor Al-systemer bedre til at hdndtere og fremme menneskers trivsel
og samfundsmceessige fordele.
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Eksempel pa forstaelse af AI — laererressource

Sadan treeffer AI beslutninger

Forbindelse til rammebetingelserne

Al for Oceans er et Iceringspil i form af en webapp, der
introducerer unge elever til begreberne om, hvordan Al-
systemer troenes, og hvordan treeningen kan medfere
fordomme og potentielt foradrsage fejl. | forbindelse med
at bruge Al til at hjeelpe med at lgse et
samfundsmcessigt problem (Bliv klogere p& — 4) skall
eleverne trcene Al-modellen til at identificere, hvad der
er en fisk, og hvad der er affald. P& den mdde Icerer de,
hvordan udvcelgelsen og mcengden af korrekte data i et
Al-system i hgj grad har indflydelse pé kvaliteten af dets
output (Bliv klogere pd — 3). De lcerer ogsd, hvordan
fordomme kan opstd, og drafter, hvordan det kan f&
skadelige konsekvenser (Forklaring 6).
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BETTER POLICIES FOR BETTER LIVES
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Selvom konteksten er gkologisk, kan Al for Oceans bruges i
mange forskellige klasser og med elever helt ned til 7 &r. v
dig i at bruge Al for Oceans, fgr du bruger det med eleverne,
og gennemgd videoen for at se, om det opfylder dine behov.
Slidene er organiseret i henhold til en foresldet lceringsforlgb:

Slide 3: Kom godt i gang. Skab grundlaget ved at sikre, at
eleverne forstdr, hvordan deres verden formes af Al-
systemer.

Slide 4: Spil Al for Oceans, niveau 2-4, for at loere, hvordan Al
troeffer beslutninger baseret pd treeningsdata.

Slide 5: Introduktion til fordomme i Al — video og diskussion.
Dette er niveau 5 i Al for Oceans-appen.

Slide 6: Spil niveau 6-8, og dreft den potentielle risiko, der er
forbundet med at indfgre fordomme i Al.

o code.org

Rammebetingelse
r for Al-forstdelse



Sadan identificerer du Al i din verden

Rammebetingelse
r for Al-forstdelse

Trin 1: Brug en hjemmeside sGsom
Random Books Generator til at
generere seks boganbefalinger.

Trin 2: Sag efter din yndlingsbog pd et
biblioteks eller en boghandlers hjemmeside.

Loes afsnittet Yderligere anbefalinger eller ting,
du kan se ncermere pa.

Free online books

Dreft: Hvilke anbefalinger synes du bedst om? Hvorfor?
Hvordan adskiller det sig fra anbefalinger fra en, der kender dig godt?

Sadan treeffer Al beslutninger: Kom godt i gang



Spil | AI for Oceans

Is this a fish?

[
A
- .

arbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

Does this belong in the water?

Let's teach A.l. to learn which objects should be
in the water.

screen to continue. Continue

Niveau 2: Troen Al til at skelne mellem fisk
og affald ved at identificere dem.

Dreft: Hvor mange troeningsdata er der skal
anvendes for at f& nejagtige resultater?

Sadan treeffer Al beslutninger: Spil og droft

Niveau 3-4: Troen Al til at skelne mellem
havliv og affald.

Droft: Hvordan kan mennesker trocene Al

til at blive mere ngjagtig, ndr den troeffer
beslutninger?
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Sadan opdager du fordomme i Al

HOW Al

WORKS . Sadan overscetter du denne
video:
TRAINING 1. G4 til YouTube
DATA & BIAS y ¢ 5 R 2. Sl& undertekstfunktionen til
- 3. Veelg dit gnskede sprog
i menuen

Droft: Hvad sker der, ndr vi trcener en computer med urimelige eller begrcensede data,
og hvordan kan vi sikre, at computeren Icerer pd en retfcerdig mdade?

Sadan treeffer Al beslutninger: Video 4


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g
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Potentielle fordomme i Al-traening

Is this fish blue? Is this fish awesome?
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Niveau 6 og 8: Trcen Al i et ord efter Droft: Hvad ville der ske, hvis alle fiskene, der er
eget Vg|g[ Du Vce|ger, hvilke fisk der identificeret som 'Vrede, var bl§, og alle fiskene,

. o . . der er identificeret som 'Fantastiske’, var rede?
skal mdgd | trcemnngOtOSCEttet' Hvilke problemer kan det fordrsage pé lang sigt?

Sadan treeffer Al beslutninger: Spil og reflekter S}



