Vzor gramotnosti v oblasti AI — zdroj pro ucitele

Jak AI Cini rozhodnuti

Tento zdroj pro ucitele doplfiuje vzor gramotnosti v oblasti Al pro projekt Al pro ocedny. Pomoci téchto
snimkd mdzete studentim pomoci rozvijet jejich znalosti, dovednosti a postoje v rdmci téchto kompetenci:

e Zapojeni 6: Vysvétlete, jak by se uméld inteligence mohla pouZit k posileni spole¢enskych predsudk.

e Tvorba 3: Navrhnéte Al systémy s ohledem na to, jak zdroje dat, vybér a tok informaci ovliviuji
chovani a vystupy.
e Tvorba 4: VylepSete Al systémy tak, aby reSily a podporovaly lidsky blahobyt a spoleCensky pfinos.

J & S podporou
M. | @)OECD code.org

BETTER POLICIES FOR BETTER LIVES

Ramec AlLit



Vzor gramotnosti v oblasti AI — zdroj pro ucitele

Jak AI Cini rozhodnuti

Propojeni s rdmcem Pozndmky pro ucitele

Al pro ocedny je vzdélavaci hra ve formé webové aplikace, Ackoli je kontext projektu Al pro ocedny ekologicky, Ize jej vyuzit
kterd mladé studenty seznamuje s tim, jak se Al systémy v celé fadé tfid a se studenty jiz od 7 let. NezZ zacnete pouzivat Al
trénuji a jak maze trénink zpusobit pfedpojatost pro ocedny se studenty, vyzkousSejte si hru sami a podivejte se
a potencidalné vést k chybdm. V rdmci pouzivani Al k feSeni na video, abyste zjistili, zda vyhovuje vasim potfebdm. Snimky
spole¢enského problému (Tvorba 4) musi studenti vycvicit jsou uspordddany podle doporuc¢ené vzdéldvaci cesty:

Al, aby dokézala rozpoznat, co je ryba a co je odpad. Pfitom

se dozvi, jak vybér a mnozstvi spravnych dat v Al systému Snimek 3: Zahfivaci cvi¢eni. Ze vseho nejdfive se ujistéte, aby
vyrazné ovliviji kvalitu jeho vystupt (Tvorba 3). Dozvi se studenti pochopili, jak Al systémy formuji jejich svét.

také, jak mUze byt zavedena predpojatost, a prodiskutuji, Snimek 4: Zahraijte si hru Al pro ocedny na Grovnich 2-4

jaké by to mohlo mit skodlivé disledky(zapojeni 6). a zjistéte, jak umeéla inteligence ¢€ini rozhodnuti na zakladé

tréninkovych dat.

Snimek 5: Uvod k pfedpojatosti umélé inteligence - video

a diskuze. Toto je b. Groven v aplikaci Al pro ocedny.

Snimek 6: Zahrajte si Grovné 6-8 a prodiskutujte potencidini
Skody zpUsobené zavedenim predpojatosti umélé inteligence.
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Rozpoznavani Al ve vasem svété

Krok 1: Pomoci webu, jako je
Generdtor ndhodnych knih,
vygenerujte 6 doporuceni knih.

Krok 2: Vyhledejte svou oblibenou knihu
na webovych strdnkdch knihovny nebo
prodejce knih. Podivejte se do sekce Dalsi
doporuceni nebo Polozky k prozkoumani.

Free online books

Diskuze: Kterd doporuceni se vam libila nejvice? Pro¢?
Jak byste je srovnali s doporuc¢enimi od nékoho, kdo vas dobfe zna?

Jak Al éini rozhodnuti: Zahrivaci cviceni



Hra | AI pro oceany

Is this a fish?

[
A
- .

arbage dumped in the water affects marine life.
In this activity, you will program or train A.lL
(artificial intelligence) to identify fish or trash.
Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

screen to continue. Continue

Does this belong in the water?

Let's teach A.l. to learn which objects should be
in the water.

Uroven 2: Vyskolte umélou inteligenci,

aby dokdazala rozlisit ryby od odpadu tak,
ze kazdy objekt oznacite.

Diskuze: Kolik tréninkovych dat je potfeba
k dosazeni presnych vysledkd?

Jak Al éini rozhodnuti: Hra a diskuse

Oroven 3-4: Vytrénujte umélou inteligenci,
aby dokdazala rozlisit morské zivocichy
od odpadu.

Diskuze: Jak mohou lidé vytrénovat
umeélou inteligenci, aby byla pri
rozhodovani presné;si?
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Odhalovani predpojatosti Al

HOW Al
W O R K S . Preklad tohoto videa:

. 1. Prejdéte na YouTube.
TRAINING . 9 2. Prepnéte funkci skrytych
DATA & BIAS = & N4 titulkd.

3. Vyberte si jazyk z nabidky.

Diskuze: Co se stane, kdyz pocita¢ trénujeme pomoci neférovych nebo omezenych dat, ajak
muzZeme zajistit, aby se pocita¢ ucil férovym zplsobem?

Jak Al éini rozhodnuti: Video


https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g

Ramec AlLit

Potencialni predpojatost pri trénovani umélé inteligence

Is this fish blue? Is this fish awesome?
Urovné 6 a 8: Trénujte umélou inteligenci Diskuze: Co by se stalo, kdyby vSechny ryby
na zakladé slova dle vaseho vybéru! oznacene jako ,Nastvane” byly modre a vsechny
) ryby oznacené jako ,Uzasné” byly Cervené?
Vy rozhodnete, ktere ryby zahrnete Jaké problémy by to mohlo zplisobit
do tréninkové datové sady. z dlouhodobého hlediska?

Jak Al éini rozhodnuti: Hra a reflexe )



