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Tento zdroj pro učitele doplňuje vzor gramotnosti v oblasti AI pro projekt AI pro oceány. Pomocí těchto 
snímků můžete studentům pomoci rozvíjet jejich znalosti, dovednosti a postoje v rámci těchto kompetencí:

● Zapojení 6: Vysvětlete, jak by se umělá inteligence mohla použít k posílení společenských předsudků.
● Tvorba 3: Navrhněte AI systémy s ohledem na to, jak zdroje dat, výběr a tok informací ovlivňují 

chování a výstupy.
● Tvorba 4: Vylepšete AI systémy tak, aby řešily a podporovaly lidský blahobyt a společenský přínos.
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Propojení s rámcem
AI pro oceány je vzdělávací hra ve formě webové aplikace, 
která mladé studenty seznamuje s tím, jak se AI systémy 
trénují a jak může trénink způsobit předpojatost 
a potenciálně vést k chybám. V rámci používání AI k řešení 
společenského problému (Tvorba 4) musí studenti vycvičit 
AI, aby dokázala rozpoznat, co je ryba a co je odpad. Přitom 
se dozví, jak výběr a množství správných dat v AI systému 
výrazně ovlivňují kvalitu jeho výstupů (Tvorba 3). Dozví se 
také, jak může být zavedena předpojatost, a prodiskutují, 
jaké by to mohlo mít škodlivé důsledky(Zapojení 6). 

Poznámky pro učitele
Ačkoli je kontext projektu AI pro oceány ekologický, lze jej využít 
v celé řadě tříd a se studenty již od 7 let. Než začnete používat AI 
pro oceány se studenty, vyzkoušejte si hru sami a podívejte se 
na video, abyste zjistili, zda vyhovuje vašim potřebám. Snímky 
jsou uspořádány podle doporučené vzdělávací cesty:

Snímek 3: Zahřívací cvičení. Ze všeho nejdříve se ujistěte, aby 
studenti pochopili, jak AI systémy formují jejich svět.
Snímek 4: Zahrajte si hru AI pro oceány na úrovních 2–4 
a zjistěte, jak umělá inteligence činí rozhodnutí na základě 
tréninkových dat.
Snímek 5: Úvod k předpojatosti umělé inteligence – video 
a diskuze. Toto je 5. úroveň v aplikaci AI pro oceány.
Snímek 6: Zahrajte si úrovně 6–8 a prodiskutujte potenciální 
škody způsobené zavedením předpojatosti umělé inteligence.
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Diskuze: Která doporučení se vám líbila nejvíce? Proč? 
Jak byste je srovnali s doporučeními od někoho, kdo vás dobře zná?

Jak AI činí rozhodnutí: Zahřívací cvičení

Zahřívací cvičení: Rozpoznávání AI ve vašem světě

Krok 1: Pomocí webu, jako je 
Generátor náhodných knih, 
vygenerujte 6 doporučení knih.

Krok 2: Vyhledejte svou oblíbenou knihu 
na webových stránkách knihovny nebo 
prodejce knih. Podívejte se do sekce Další 
doporučení nebo Položky k prozkoumání.
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Diskuze: Jak mohou lidé vytrénovat 
umělou inteligenci, aby byla při 
rozhodování přesnější?

Diskuze: Kolik tréninkových dat je potřeba 
k dosažení přesných výsledků?

Jak AI činí rozhodnutí: Hra a diskuse

Hra | AI pro oceány
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Úroveň 2: Vyškolte umělou inteligenci, 
aby dokázala rozlišit ryby od odpadu tak, 
že každý objekt označíte. 

Úroveň 3–4: Vytrénujte umělou inteligenci, 
aby dokázala rozlišit mořské živočichy 
od odpadu.



Diskuze: Co se stane, když počítač trénujeme pomocí neférových nebo omezených dat, a jak 
můžeme zajistit, aby se počítač učil férovým způsobem?

Jak AI činí rozhodnutí: Video

Překlad tohoto videa: 

1. Přejděte na YouTube.
2. Přepněte funkci skrytých 

titulků.
3. Vyberte si jazyk z nabídky.
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Zobrazení: Odhalování předpojatosti AI
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https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Jak AI činí rozhodnutí: Hra a reflexe 5

Reflexe: Potenciální předpojatost při trénování umělé inteligence

Úrovně 6 a 8: Trénujte umělou inteligenci 
na základě slova dle vašeho výběru! 
Vy rozhodnete, které ryby zahrnete 
do tréninkové datové sady.

Diskuze: Co by se stalo, kdyby všechny ryby 
označené jako „Naštvané“ byly modré a všechny 
ryby označené jako „Úžasné“ byly červené? 
Jaké problémy by to mohlo způsobit 
z dlouhodobého hlediska?
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