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Този ресурс за учители подпомага примера за грамотност по отношение на изкуствения интелект в рамките на

проекта „Изкуствен интелект за океаните“. Използвайте настоящите слайдове, за да помогнете за развитието на
знанията, уменията и нагласите на обучаемите по отношение на следните компетентности:

● Ангажиране 6: обяснете как ИИ може да се използва за засилване на обществените пристрастия.
● Модел 3: проектиране на системи с изкуствен интелект, като се обръща внимание на това как източниците на

данни, подборът и информационният поток влияят върху поведението и резултатите.
● Модел 4: подобряване на системите с изкуствен интелект с цел справяне с проблемите и насърчаване на

благосъстоянието на хората и обществените ползи.
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Връзка с рамката
„Изкуствен интелект за океаните“ е образователна игра под формата на уеб

приложение, която запознава младите учащи с концепциите за това как се обучават

системите с изкуствен интелект и как при обучението може да се внесе пристрастност

и потенциално да се допуснат грешки.  В контекста на използването на ИИ за

подпомагане на решаването на обществен проблем (Модел 4) учащите трябва да
обучат ИИ да идентифицира какво е риба и какво е отпадък. По този начин те
научават как подборът и количеството на правилните данни в една система с

изкуствен интелект оказват значително влияние върху качеството на нейните

резултати (Модел 3). Освен това те научават как може да се въведат пристрастия и
обсъждат как това може да има вредни последици (Ангажиране 6). 

Бележки за учителя
Въпреки че контекстът е с фокус върху опазването на околната среда, „Изкуствен интелект

за океаните“ може да се използва в различни учебни предмети и с ученици на възраст до

7 години. Упражнете се да използвате „Изкуствен интелект за океаните“, преди да го
използвате с учениците, и прегледайте видеоклипа, за да проверите дали отговаря на вашите
нужди. Слайдовете са подредени според предложена учебна последователност:

Слайд 3: Подготовка. Подгответе основата, като се уверите, че учениците разбират как светът
им се оформя от системите с изкуствен интелект.
Слайд 4: Играйте „Изкуствен интелект за океаните“ в нива 2 – 4, за да научите как
изкуственият интелект взема решения въз основа на данните, 
с които е обучен.
Слайд 5: Въвеждане на пристрастия в изкуствения интелект – видеоклип и дискусия. Това е
ниво 5 в приложението „Изкуствен интелект за океаните“.
Слайд 6: Играйте нива 6 – 8 и обсъдете потенциалните вреди, причинени
от въвеждането на пристрастия в ИИ.
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Обсъдете: Кои препоръки ви харесаха повече? Защо? 
Как бихте ги сравнили с препоръките от някого, който ви познава добре?

Как изкуственият интелект взема решения: подготовка

Подготовка: разпознаване на изкуствения интелект 
във вашия свят

Стъпка 1: използвайте сайт като Random 
Books Generator, за да получите
6 препоръки за книги.

Стъпка 2: потърсете любимата си книга
в уебсайт на библиотека или книжарница. 
Разгледайте раздела „Допълнителни
препоръки“ или „Елементи за разглеждане“.
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Обсъдете: как хората могат да обучат
изкуствения интелект да взема по-точни
решения?

Обсъдете: колко данни за обучение са необходими, 
за да се получат точни резултати?

Как изкуственият интелект взема решения: игра и дискусия

Игра | Изкуствен интелект за океаните
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Ниво 2: обучете изкуствения интелект да
различава рибите от отпадъците, като
етикетирате всяко едно от тях. 

Ниво 3 – 4: обучете изкуствения интелект
да различава морските организми

от отпадъците.



Дискусия: какво се случва, когато обучаваме компютър с несправедливи или ограничени данни
и как можем да гарантираме, че той ще се учи по справедлив начин?

Как изкуственият интелект взема решения: видеоклип

За да преведете този видеоклип: 

1. Отворете YouTube
2. Включете функцията

за скрити надписи

3. Изберете езика си от менюто
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Преглед: откриване на пристрастия в изкуствения интелект
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https://www.youtube.com/watch?v=x2mRoFNm22g


Как изкуственият интелект взема решения: игра и размисъл

Анализ: потенциални пристрастия при обучението 
на изкуствения интелект
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Нива 6 и 8: обучете изкуствения интелект
върху дума по ваш избор. Вие решавате кои
риби да включите в набора от данни за

обучение.

Дискусия: какво би се случило, ако всички риби, 
обозначени като „Ядосани“, бяха сини, а всички риби, 
обозначени като „Страхотни“, бяха червени? 
Какви проблеми може да причини това в дългосрочен

план?
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